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x

Wstęp

Korzystając z  zestawu LEGO MINDSTORMS Wynalazca Robotów oraz dedykowanej 

aplikacji możesz cieszyć się budowaniem wspaniałych robotów i wiele się nauczyć. Jeśli 

wypróbowałeś już modele dostarczone w tym zestawie, to zapewne zastanawiasz się, jak 

jeszcze można się nim bawić. Ta książka z pomysłami Ci w tym pomoże. Dzięki niej zdobę-

dziesz doświadczenie, które znacznie zwiększy twoją wyobraźnię i kreatywność. 

Aby tworzyć modele opisane w tej książce, wystarczy zestaw LEGO MINDSTORMS Robot 

Inventor (Wynalazca robotów, #51515) oraz urządzenie, na którym można uruchomić aplika-

cję LEGO MINDSTORMS.

Jak korzystać z tej książki

Ta książka nie zawiera instrukcji budowania krok po kroku. Zamiast tego znajdziesz foto-

grafie każdego modelu ujętego pod różnymi kątami, a także listę części, których będziesz 

potrzebował. Przyjrzyj się uważnie zdjęciom i spróbuj odtworzyć modele. Ten sposób bu-

dowania przypomina układanie puzzli. Jeśli nie masz wprawy w budowaniu w taki sposób, 

to zacznij od przedstawionej dalej rozgrzewki, aby nabyć trochę praktyki.

Oczywiście nie musisz budować modeli z tej książki w kolejności. Przejrzyj strony i spróbuj 

zrobić te, które uważasz za najbardziej interesujące. Książka zawiera różnorodne modele, 

z podstawowymi w pierwszej połowie i bardziej złożonymi w drugiej połowie.

Modele przedstawione w tej książce zostały zaprojektowane tak, aby były tak proste, jak 

to tylko możliwe. Dzięki temu możesz je łatwo zbudować i zrozumieć, jak działają. Ale to tyl-

ko punkt wyjścia. Zapraszam do wykorzystania własnych pomysłów, aby modele były lep-

sze i fajniejsze. Jeśli model wyda Ci się niedopracowany, wzmocnij jego słabe punkty. Jeśli 

widzisz inny sposób użycia mechanizmu, wypróbuj go. Te doświadczenia pomogą ci rozwi-

nąć się jako budowniczy.
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W miarę budowania kolejnych modeli staraj się je modyfikować oraz łączyć różne mecha-

nizmy w bardziej wyrafinowane roboty. Jeśli masz już inne zestawy LEGO, fajnie będzie 

je również połączyć z zestawem Robot Inventor. Produktem końcowym będzie Twój własny, 

oryginalny model, jedyny tego typu na świecie. Jako autor mam nadzieję, że każdy z Was 

wykaże swoją oryginalność i stworzy niepowtarzalne modele, które będą bawić ludzi na 

całym świecie.

Wskazówki i ostrzeżenia

• Silniki w zestawie LEGO MINDSTORMS Wynalazca Robotów są bardzo mocne. Uważaj, 

aby nie dotknąć obracających się kół zębatych i nie zranić palców. 

• Niektóre modele zawierają części, które obracają się z dużą prędkością. Bądź bardzo 

ostrożny, aby te części nie uderzyły Cię w oczy.

• W książce znajduje się kilka modeli do rysowania markerem. Jeśli to możliwe, użyj markera 

na bazie wody. Marker na bazie oleju może zabarwić stół lub podłogę.

• Projekty w książce zostały stworzone przy użyciu najnowszej wersji aplikacji dostępnej 

w momencie pisania. Twój ekran może wyglądać inaczej w zależności od wersji aplikacji (lub 

modelu używanego tabletu lub smartfona).

Polecana książka

Przewodnik dla początkujących dotyczący zestawu LEGO MINDSTORMS Wynalazca 

Robotów znajdziesz w książce „The LEGO MINDSTORMS Robot Inventor Activity Book” 

autorstwa Daniele Benedettelli (No Starch Press, 2021).

Podziękowania

Do stworzenia ilustracji w tej książce zostały użyte dane LDraw i aplikacja LPub. Chciałbym 

podziękować osobom zaangażowanym w rozwój tych programów.
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Rozgrzewka
W tej książce nie znajdziesz instrukcji budowania krok po kroku. Zamiast tego są fotografie 

każdego modelu ujętego pod różnymi kątami, aby spróbować odtworzyć pokazany model. 

Budowanie w ten sposób jest jak układanie puzzli. Wkrótce zrozumiesz ten proces i na-

uczysz się nim cieszyć! Zatem najpierw ćwiczmy.

Wszystkie części potrzebne do tego 
modelu pokazano poniżej. Znajdź 
je w zestawie LEGO MINDSTORMS 
Wynalazca Robotów (#51515) 
i zacznij budować!

Podłącz przewód 
do portu w tej samej 
pozycji, jak pokazano na 
zdjęciu.

Po zebraniu części spróbuj zbudować model, korzystając ze zdjęć 
na tej stronie i następnej. Aby pracować szybciej, umieść model 
w tej samej pozycji, co na zdjęciach i porównuj z nimi podczas 
budowania.

To jest numer 
modelu.

Hub

Motor

# 1

5
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To jest program do sterowa-
nia modelu. Kiedy tworzysz 
nowy projekt, wykonuj poniż-
sze czynności.

Jeśli Hub i tablet/smartfon nie są połączone, 
nawiąż połączenie w tym miejscu.

Pamiętaj, że ekran może się nieco różnić w zależności 
od wersji aplikacji.

Jest to ikona podpowiedzi, która sugeruje inne sposoby budowania i programo-
wania. Spróbuj stworzyć własne unikalne i zabawne modele, korzystając z tych 
wskazówek. Należy pamiętać, że części użyte w podpowiedzi nie są uwzględnio-
ne na liście części dla każdego projektu.
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Silniki obrotowe

# 1 
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Korzystanie z pilota zdalnego sterowania

# 45 

1. Upewnij się, że Twój tablet lub smartfon łączy się z Bluetooth, a następnie przełącz się w tryb Strumień.

2. Wybierz kontroler.

5
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3. Stwórz i uruchom swój program.

Przesuń ten suwak w górę i w dół, aby zmienić 
kierunek i prędkość obrotową silnika.



62
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Pojazdy z jednym silnikiem
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# 47 
×12

2
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Użycie wyrzutni pocisków 

# 71 

×6

×2

×2
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Wyrzutnia pocisków
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# 72 
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# 73 
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×2
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Tworzenie zabawnych gier i zabawek

# 118 
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×21
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4
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