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Wprowadzenie

Gtownym celem tej publikacji jest okreslenie wptywu, jaki wywiera
wirtualno$¢ na ksztattowanie tozsamosci cztowieka. Przyjeto zatem hipote-
zg, ze wplyw taki istnieje oraz ma on swoja specyfike pod wzgledem od-
dzialywania, jakie na tozsamo$¢ wywiera realno$¢ i imaginacja. Ugrunto-
wana w tradycji filozoficznej kategoria tozsamosci wydaje si¢ dobra podsta-
wa do opisu fenomenu wirtualno$ci, ktory pojawit si¢ dopiero z nastaniem
technologii komputerowej. Pojgcie wirtualno$ci nalezy do tradycji symula-
¢cji, jednak wspotczesnie wiaze si¢ go gtownie z efektem doskonatego obra-
zowania. Jaron Lanier pisze, ze ,,[...] dzigki niemu uzytkownik miatby wra-
zenie przebywania w rzeczywistym otoczeniu, ktore bytoby jednak calko-
wicie tworzone przez komputer” (Lanier 2001: 48).

W wyniku przeprowadzonych analiz okazato sig, ze klasyczne koncep-
cje tozsamo§ci stanowig uzyteczne narzgdzie umozliwiajace petniejszy opis
zjawiska wirtualnos$ci. Jezeli bowiem tym, co r6zni wirtualno$¢ od realno-
$ci, jest przede wszystkim istnienie, to epistemiczne kryteria tozsamosci sa
zbyt stabe, aby na ich podstawie moc okresli¢, czym rozni si¢ tozsamos$¢
realna od wirtualnej'. Podstawowa kwestia staje si¢ zatem pytanie: jakie sa
istotne roznice migdzy realnoscia a wirtualnoscia? Martin Heidegger pisat
W nastgpujacy sposob o filozofii nowozytnej: ,,RzeczywistoScia tego co rze-
czywiste jest przedstawionos$¢ (Vorgestelltheit) przez przedstawiajacy pod-
miot i dla niego” (Heidegger 1999: 124). Jezeli zgodzimy si¢ z teza nie-
mieckiego mysliciela, to staje sig jasne, ze nowozytna filozofia nie daje na-
rzedzi umozliwiajacych prowadzenie konkluzywnej analizy dotyczacej
okreslenia r6znicy miedzy realno$cia a wirtualnoscia®. Nowozytna metafi-
zyka podmiotu prowadzi bowiem do zakwestionowania klasycznej koncep-

'O kryterium tozsamosci pisze Lowe 1989: 1-21. Na temat epistemicznych kryteriow
tozsamosci por. np. Noonan 2003: 9-11.

? Na temat tezy Heideggera mowiacej o ,,panowaniu podmiotu” por. Renaut 2001: 31-77.

* Na temat filozofii nowozytnej w kontekscie wirtualnosci pisatem w innym miejscu (Bra-
nicki 2007: 59-80).



cji prawdy, ktora wydaje si¢ niezbednym narzg¢dziem analitycznym — za
jego pomoca mozna ujac réznicg migdzy realnoscia a wirtualnoscia. Dlate-
go siegamy do koncepcji klasycznych: Platona, Arystotelesa oraz Tomasza
z Akwinu. W ujeciu Akwinaty podstawa tozsamosci jest wlasnie samo ist-
nienie i to egzystencjalna ciaglos¢, a nie tylko pamig¢ czy $wiadomosé,
decyduje o zachowaniu tozsamosci.

Pojecie tozsamosci miesci w sobie element trwatosci 1 dynamiki. Ana-
liza tego zagadnienia zostata przeprowadzona w pierwszym rozdziale tej
publikacji w oparciu o klasyczne koncepcje Parmenidesa z Elei i Heraklita
z Efezu. Drugim etapem byta analiza znaczenia tozsamosci u Platona, gtow-
nie w odniesieniu do kategorii istoty (gidoc). Ujecie Platona bedzie w tym
aspekcie rozszerzone o badania, ktére w drugim tomie Sporu o istnienie
Swiata przeprowadzit Roman Ingarden. Ponadto rozpatrzono fragment dia-
logu Fedon, w ktorym poruszona zostata problematyka odzwierciedlania
si¢ idei w rzeczach, stowach, a takze w umysle cztowieka. Na tej podstawie
rozwazona zostata hipoteza, ktora jest wazna dla glownego zagadnienia tej
pracy. Zgodnie z nia przypuszczamy, ze mozna okresli¢ podobienstwa i r6z-
nice w zbiorze warunkéw mozliwosci konstytucji przedmiotu w umysle
cztowieka, w zaleznosci od rodzaju bytu lub zjawiska, ktore z tym przed-
miotem korespondujg. Oznacza to, ze mozna opisac¢ réoznice migdzy przed-
miotem odzwierciedlajacym byt empiryczny a przedmiotem, ktory jest
efektem dziatania wyobrazni. Ta dystynkcja bedzie punktem odniesienia do
przemyslen nad kryterium wyr6znienia przedmiotow korespondujacych ze
zjawiskami wirtualnymi.

W drugiej czg$ci pierwszego rozdzialu zostala przeanalizowana teoria
Arystotelesa w celu okreslenia przydatnosci kategorii materii i formy oraz
moznosci i aktu do opisania trwatosci i dynamiki tozsamosci, a takze budo-
wy trzech rodzajow przedmiotow: korespondujacych z realnoscia, bedacych
wytworem wyobrazni oraz tych, ktore maja podstawg w wirtualno$ci. Ana-
liza begdzie prowadzona w oparciu o dwa dzieta Stagiryty: Metafizyke oraz
O duszy.

W rozdziale drugim zostala przedstawiona koncepcja tozsamosci 0so-
bowej w ujeciu Tomasza z Akwinu, ktora uznatem za podstawowy schemat
analityczny. Wedhug niektorych badaczy wirtualnosc jest §wiatem, ktory ma
wszelkie wlasciwosci realnego Swiata oprocz jednej: istnienia (Sitarski
2002: 14). Jest to teza wymagajaca glebszej analizy. Istnienie jest jednak
bez watpienia kategoria wazna zardwno dla opisu tozsamosci, jak i dla od-
roéznienia wymienionych wyzej trzech rodzajow przedmiotow. Z uwagi na
to zasadne staje si¢ odniesienie do koncepcji Tomasza z Akwinu. Autor ten
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uznat bowiem istnienie oraz istotg¢ za kluczowe kategorie opisujace tozsa-
mos¢. W zwiazku z tym mozna sformutowaé nastgpujaca tezg: analiza eg-
zystencjalna tozsamos$ci osobowej oraz zjawisk wirtualnych jest wazna
podstawa ujmujaca wzajemne relacje tych dwoch elementéw. Zrozumienie
tego problemu stanowi wazny warunek, umozliwiajacy odpowiedZ na
glowne kwestie podejmowane w tej ksiazce. Podstawa analizy bedg wybra-
ne fragmenty z dziet Akwinaty zebrane w tomach: Traktat o cztowieku oraz
Kwestie dyskutowane o prawdzie.

W trzeciej czgéci poddano analizie fenomen tozsamosci osobowych
kreowanych w $wiecie wirtualnym. Podstawowym punktem odniesienia
byly tutaj badania przeprowadzone przez Sherry Turkle. Autorka ta sktania
si¢ ku przyjeciu tezy podwazajacej uprzywilejowany status realnosci.
Wskazuje ona, ze wirtualno$¢ stwarza wigksze mozliwosci realizacji po-
trzeby kreatywnosci, a realno$¢ stawia silniejszy opor, zatem wedle tego
kryterium to wlasnie cyberprzestrzen nalezatoby uzna¢ za bardziej warto-
sciowa. Rdznica migdzy tymi sferami przedstawia si¢ szczeg6lnie wyraznie
w procesie kreowania wlasnej tozsamosci. Na tym tle pojawia si¢ zasadni-
cza kwestia: czy tozsamo$¢ osobowa jest konstruktem, ktéry moze by¢ do-
wolnie modelowany? Jezeli odpowiedz bylaby pozytywna, wylania si¢
problem okreslenia, kim jest podmiot dokonujacy tej konstrukcji w akcie
autorefleksji. Ostatecznie kluczowym zagadnieniem okazuje si¢ spor o na-
turg rzeczywistosci. Wolfgang Welsch wskazuje na zjawisko wirtualizacji
realnosci. Oznacza to, ze materia dzigki technice staje si¢ dla cztowieka
catkowicie plastyczna. Dzigki inzynierii genetycznej tozsamo$¢ osobowa
réwniez moze by¢ konstruowana od samych podstaw. W tym sensie spetnia
si¢ zapowiedz Heideggera, ktory wskazywal, ze przez technike cztowiek
dazy do absolutnego zapanowania nad rzeczywistoscia, w tym rowniez nad
samym podmiotem. Przy takim ujgciu granica migdzy realno$cia a wirtual-
noscig ulega zatarciu. Roznica migdzy tozsamos$cia skonstruowana w wirtu-
alnosci 1 w realno$ci ma wowczas charakter techniczny, nie za$ istotny.
W tej ksiazce przyjgto tezg¢ mowiaca, ze sens rzeczywistosci nie jest kon-
struowany, lecz odkrywany i cztowiek nie jest w stanie w petni nim mani-
pulowa¢. Gtownie ze wzgledu na istnienie, ale rowniez z uwagi na logos,
czyli strukture, ktora jest warunkiem mozliwosci istnienia. Warto podkre-
sli¢, ze w klasycznym projekcie filozofii racjonalno$¢ byta rozumiana ,,sub-
stancjalnie, jako porzadek bytu”, natomiast w nowozytnosci ,,proceduralnie,
poprzez normy, wedtug ktorych konstruujemy porzadek nauki i zycia”
(Taylor Ch. 2001: 292). Zatem konsekwencja nowozytnej metafizyki su-
biektywnosci jest zmiana sensu doswiadczenia egzystencjalnego oraz rozu-
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mienia racjonalnosci. Metafizyka subiektywnosci i proceduralne pojmowa-
nie racjonalnosci mozna uznaé¢ za dwie gldwne przyczyny, z powodu kto-
rych nowozytny sposdb myslenia prowadzi do przekonania o wirtualnym
charakterze realnosci.

Na podstawie przeprowadzonych analiz doszliSmy do konkluzji, ze
wirtualno$¢ moze prowadzi¢ do poczucia relatywizacji realnej istoty tozsa-
mosci osobowej. Wirtualna tozsamo$¢ ma bowiem charakter jezykowy,
w tym sensie, ze znak odsyta do innego znaku, a nie do realnego przedmio-
tu. Jezeli zgodnie z koncepcja Derridy uznamy, ze w naszym poznaniu nie
mozemy wykroczy¢ poza sferg jezykowa, wowczas kategoria realnosci tra-
ci sens, a tozsamo$¢ osobowa staje si¢ znakiem lub elementem gry, a wla-
sciwie czystym procesem i faktycznie ulega dekonstrukcji. Zatem do$wiad-
czenie kreowania wirtualnych tozsamosci moze prowadzi¢ do poczucia, ze
réwniez realna identyczno$¢ ma charakter jezykowy i jako taka podlega
procesowi ciaglej i catkowitej dekonstrukcji i ponownej konstrukeji, lecz
bez blizej okreslonych kryteriow i podmiotu, ktory miatby by¢ sprawca
owego procesu. Przedstawiona w tej ksiazce koncepcja ciagtoscei istnienia
jako podstawy tozsamosci osobowej moze by¢ alternatywna wobec takiego
ujgcia propozycja.

Podstawowa trudno$¢ wiazaca si¢ z kategorig tozsamosci wskazuje
Manfred Frank, ktory pisze, ze nierelacyjna koncepcja tozsamosci jest po-
zbawiona tresci, a relacyjna wydaje si¢ paradoksalna, poniewaz obejmuje
roznicg. Jednak nie mozna nazywaé tozsamym czegos, co ulega zmianie
(Frank 2002: 84). Ta trudno$¢ wydaje si¢ wiagza¢ z heurystyczna naturg po-
jecia tozsamoscei, ktora obejmuje zarowno jej trwatosé, jak i dynamike.

W zwiazku z tym mozna postawi¢ uzasadniong hipotezg¢ mowiaca, ze
doswiadczenie wirtualno$ci moze dostarczy¢ specyficznych danych, dzigki
ktorym bedzie mozliwe petniejsze zrozumienie kategorii tozsamosci tacza-
cej aspekt trwatosci i dynamiki. Wydaje si¢ rowniez zasadne twierdzenie, ze
poprzez kategorig tozsamosci bedzie mozliwe okreslenie wirtualnoscei i zja-
wisk, ktore w jej ramach sa generowane.

Potaczenie kategorii tozsamosci osobowej i wirtualnosci moze przy-
nies¢ ciekawe rezultaty poznawcze. Doswiadczenie cyberprzestrzeni jest
bowiem zjawiskiem relatywnie nowym, ale coraz szerzej okreslajacym wa-
runki, w ktorych zyje wielu ludzi. Tozsamo$¢ jest natomiast pojeciem, kto-
rego rozumienie jest bardzo dobrze ugruntowane w tradycji filozoficzne;.
Wirtualno$¢, ktorej podstawa jest technologia komputerowa, sita rzeczy nie
mogta by¢ przedmiotem analizy w starszych koncepcjach, dlatego rozumie-
nie tego pojgcia jest weigz mato precyzyjne. Z uwagi na to warto w analizie
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potaczyc¢ te dwie kategorie. Mozna sformutowac¢ uzasadnione przypuszcze-
nie, ze poprzez gruntowne zrozumienie tozsamos$ci osobowej wypracowane
w tradycji filozoficznej bedzie mozna dokonaé opisu sensu doswiadczenia
wirtualnosci, a poprzez to rowniez okresli¢, czym jest sama sfera wirtualno-
$ci. Ponadto nie mozna wykluczy¢, ze w perspektywie doswiadczenia sy-
mulacji bedzie mozliwe petniejsze zrozumienie niektorych aspektow tozsa-
mosci osobowej. Podstawowym celem tej ksigzki jest okreslenie znaczenia
relacji pomigdzy tozsamoscia osobowg a wirtualno$cia. Warto ten cel zre-
alizowac rowniez z uwagi na aspekt pedagogiczny. Zrozumienie tego za-
gadnienia pozwoli bowiem tak ksztattowac nasze srodowisko, ktorego waz-
na czgscia stata si¢ wirtualnosé, aby jego wplyw na cztowieka byt bardziej
pozytywny.



