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Po stronie mroku

Swiatto poranka nie czynito obskurnego pokoju o pozotktych od dymu $cianach ani
trochg przyjazniejszym miejscem. Coz, przynajmniej przescieradta dawali tu czyste.

Z tawerny po drugiej stronie ulicy dobiegaty pijackie wrzaski. Klnac pod nosem,
Sangre Veland wysungta si¢ z poscieli 1 podeszta do okna, zeby je przymknac.

Ciemnowtosa 1smukta, poruszata si¢ z gracja dzikiego zwierzgcia niczym
rodowita mieszkanka piekiet. Ci, ktorzy brali ja za demona czystej krwi, mylili si¢
jednak. Sangre byta $miertelniczka, prochem z prochu. Czarna rgkawiczka kryta
blizny po oparzeniach na jej prawej dioni; pamiatke proby, ktora przeszta jeszcze za
zycia, zeby udowodni¢ szatanowi, ze dla niego zniesie kazdy bol.

Przeciagneta sig; w calym ciele czula mite rozleniwienie. Poprzedniego
wieczoru razem z wigkszos$cia mieszkancéw Zoth Tenebra bawita si¢ w dobrym
stylu, zgodnie z prastara tradycja, zawsze modna w Szeolu. Mas¢ z pokrzyku, lulka
1 ptasiego ttuszczu zapalita w zytach thumu ciemny ogien, tak ze szybko przestato sig
liczy¢, kto si¢ bawi z kim.

No, dla Sangre prawie przestalo. Ona pod pewnymi wzgledami zawsze byta
wybredna 1wolala kilka kieliszkéw dobrego szampana od morza mieszanych
trunkow nie najlepszej proby.

Wspomnienie przywolalo na jej wargi uSmieszek. Odwroécila sig. Jej apetyczny
kasek jeszcze si¢ nie obudzil. Lezatl na boku, zmierzwione, niebieskawobiate wlosy
opadaty na gladkie czoto. Mial twarz jak ostrze sztyletu, o waskich zacigtych ustach,
ktorych wyrazu nie mogt zmigkczy¢ nawet sen.

W przeciwienstwie do niej byt czystej krwi Szeolita 1 chociaz wiele tysiacleci
wczesnie] plonat, porazony karzaca r¢ka Pana, na szczuplym, bladym ciele nie
widniata ani jedna blizna.

Do odgloséw dobiegajacych ztawerny dotaczyt dzwigk rogu grajacego, o ile

stuch jej nie mylil, groteskowo znieksztatcony motyw z ,,Carmina burana”.
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— In taberna quando sumus — zanucita odruchowo, stukajac do taktu w parapet
dhugimi, zadbanymi paznokciami.

Mruzac oczy, ponownie popatrzyta w dot, na ulicg. Noc orgii i szalenstw nie
pozostata bez echa. W rynsztoku lezato nagie cialo kobiety, z krwia na ustach
1udach. W btocie walaty si¢ wstazki oraz sztuczne kwiaty, ktorymi poprzedniego
wieczoru ozdobita wymys$lng fryzurg. Wkroétce si¢ przebudzi i powlecze w mrok, by
w cuchnacych zautkach dalej odbywa¢ swoja kare.

Cieply podmuch poruszyt wlosami Sangre. Odwrocita sig. Na wysokosci jej
twarzy unosit si¢ zapieczgtowany, lekko dymiacy arkusik pergaminu. Chwycita go,
przetamata piecze¢, na ktorej widnial herb namiestnika — waz oplatajacy dwa

skrzyzowane miecze. Wiadomo$¢, zapisana czerwonym atramentem, byta krotka.

Jestes potrzebna.

Sangre zakleta. Zmigla 1 odrzucita pergamin, ktory natychmiast zajat si¢ ogniem
1 sptonal. Pozbierawszy z podlogi rzeczy, pospiesznie zaczg¢la si¢ ubiera¢. Demon
o wlosach barwy lodu, ktory tymczasem zdazyt si¢ ocknal, przekrgcil si¢ na bok
1 obserwowat ja spod przymruzonych powiek.

— Cos sie stato?

— Shuzba. — Wzruszyta ramionami. — Wzywaja mnie.

— Wrécisz tu dzisiaj?

— Nie sadze.

UsSmiechajac si¢ krzywo, demon postat jej pocalunek. Sangre skingta
z roztargnieniem gtowa, zapinajac klamry butow.

Zbiegajac po schodach, nie myslata juz o nim.
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skokk

Palazzo Dolore wznosil si¢ w samym sercu Zoth Tenebra — czarna, posgpna budowla.
Kazdy, nawet najmniejszy fragment muréw pokrywaly wyrzezbione sylwetki
ludzkie, powykrgcane w groteskowych pozach 1iztwarzami wykrzywionymi
cierpieniem. Plotka glosila, ze w kamieniu uwigzione sa dusze potgpionych. Zdaniem
Sangre nie bylo w tym Zadnej logiki — ostatecznie kamien nie cierpi. Cierpie¢ moga
CO najwyzej patrzacy, jesli rzezbiarz byt marny, jak w tym przypadku.

Zatoge twierdzy stanowily w wigkszosci drachenkopfy 1 iblisy — ponure stwory
z odlegtych, pustynnych rubiezy Szeolu, dzikie 1 nieprzewidywalne. Iblis w zbroi
1 hetmie z zastona w ksztalcie lwiego tba, ktory powitat Sangre przy bramie, odnosit
si¢ do wojowniczki z nienaganna grzecznoscia, ale w waskich czerwonych $lepiach
wyraznie dawato si¢ odczyta¢ pragnienie rozerwania jej na strzgpy.

— Prosz¢ za mna — zasyczal. — Obejdzie sig bez pochodni?

— Obejdzie sig.

Cho¢ nie spedzita w piekle jeszcze nawet stu ziemskich lat, Sangre juz widziata
w ciemnosciach nie gorzej od wigkszos$ci czartow.

Idac sladem przewodnika przez mroczne korytarze, w ktorych odglos krokéw
rozbrzmiewat gluchym echem, nagle u$swiadomita sobie, Zze jest dziwnie cicho.
Zrozumiata, ze oprézniono cele w calym skrzydle. Znaczylo to, ze sprawa jest
powazna.

Dotarli w koncu do skrzyzowania korytarzy, skad braty poczatek schody
wiodace w dot, w jeszcze gestszy 1 bardziej smrodliwy mrok. U ich szczytu, wsparty
na wloczni 1nieruchomy jak posag, czekat potezny drachenkopf o tuskach
mieniagcych si¢ niczym ogon pawia — sam dowddca strazy wigziennej, Maleforos al-

Urra, zwany Tysiac Oczu.
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Obok Maleforosa stat Werner Markoff, barczysty, krotko ostrzyzony Niemiec
w czarnym skérzanym plaszczu 1ciemnych okularach. Skinal jej glowa, nie
przestajac ¢mic nieodtacznego papierosa.

Sangre mrugneta do niego, po czym sklonita si¢ nisko przed demonem.

— Jakie wiesci? — spytata.

— Mamy problem — stwierdzit oczywisty fakt dowoddca strazy, nerwowo

poruszajac koniuszkiem ogona.

skokk

— Niezle — ocenit Markoff, wyjmujac papierosa z ust. Wydmuchnat chmure dymu
1raz jeszcze otaksowal wzrokiem zniszczenia, po czym splunat. — Wiadomo chociaz,
co to byto? Napalm? Bomba fosforowa?

Dowaddca strazy zasyczat niecierpliwie. Nie byl, oglednie méwiac, w nastroju do
zartow.

Sangre zadarta glowe 1uniosta wyzej latarnig, zeby os$wietlic czarne od
spalenizny sklepienie celi, w ktorym ziat rozleglty wytom.

— Cud, ze to wszystko si¢ nie zawalito.

— Solidne budownictwo. Ziemski beton si¢ nie umywa. — Niemiec zadeptal
niedopatek. — Kapitanie, zaloze si¢ o moj karabin 1 dziesi¢¢ srebrnych kul, ze
ktokolwiek stad prysnat, nie uciekt daleko.

— Doprawdy? Na jakiej podstawie pan tak sadzi?

— Ktos, kto przebil gtowa taki kawal muru, raczej nie bedzie biegat zbyt szybko.

Ogon Maleforosa $wisnat w powietrzu jak bicz. Markoff zaklal szpetnie,
chwytajac si¢ za policzek, na ktorym wykwitla krwawa prega.

— Panskie poczucie humoru mnie drazni — oznajmit chtodno demon. — Prosz¢

miec¢ to na uwadze.
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Wida¢ byto, ze najemnik najchg¢tniej wyciagnatby pistolet, opanowatl si¢ jednak.
Bardzo stusznie — Maleforos rozszarpatby go, zanimby padt pierwszy strzat. Markoff
zgrzytnat wigc tylko zgbami 1 sktonit si¢ na znak, ze przyjmuje reprymendg. Sangre
udala, Ze niczego nie spostrzegta.

Raz jeszcze obeszta celg, oswietlajac latarnig kazdy kat. Na jednej ze $cian pod
warstwa sadzy wciaz mozna bylo rozrdzni¢ wizerunek smoka, wymalowany chyba
krwia.

— Tak, tez to zauwazyliSmy — odezwat si¢ zmgczonym glosem dowddca strazy. —
Wiasnie dlatego wspotpracuje znami Guldenhorn. Ma hipotezg, ze co$§ tu
przeniknglo z nizszych piekiet, by¢ moze wezwane przez jednego z wigzniow. Ale
jak dotad nie udalo mu si¢ ustali¢ niczego konkretnego. — Jego mina dobitnie
swiadczyta, co sadzi na temat wspdlpracy z Guldenhornem.

— Zaraz, zaraz — zmruzyt oczy Markoff. — Nadworny mag sadzi, ze co§ mogtoby
tak po prostu przyby¢ z dotu i spali¢ celg razem z wigzniami? O ile mi wiadomo,
Palazzo ma blokady.

— Ma. Solidne. Inaczej nieproszeni goscie rozniesliby nas na strz¢py. — Demon
usmiechnat si¢ kwasno. — Tyle cierpienia, tyle nienawisci... Wszystko, co mieszka
w nizszych kregach, ciagnie do takiej aury jak muchy do miodu. A dogadac sig
znimi nie sposob. Potrafig tylko niszczy¢ i zre¢. Stusznie pan rozumuje, Markoff.
Blokada jest nienaruszona, wi¢c nie ma mozliwosci, by istota z dolu przedostata si¢
portalem do Palazzo Dolore. Ale zdaniem Guldenhorna to o niczym nie przesadza. —
Zdawato sig¢, ze chcial powiedzie¢ co$ jeszcze, ale zamilkl, wbijajac ponure
spojrzenie w rysunek na murze.

— Kto byl tu wigziony? — spytala Sangre.

— Standardowy zestaw — wzruszyt ramionami Tysiac Oczu. — Akta sa u mojego
zastepcy. Dwoch serbskich zohierzy posadzonych za zbrodnie wojenne, pedofil

z Hamburga 1 rosyjski zabdjca mafijny. Na pierwszy rzut oka nic ciekawego.
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— Zaden nie parat sig za Zycia czarna magia?

— W aktach nie ma na ten temat wzmianki. Ale to jeszcze o niczym nie
swiadczy. — Demon skrzywit sig, jakby ugryzt cytryng. — Nasze akta moga nie by¢
kompletne. Czasem ci z wyzszego szczebla uwazaja za stosowne co$ zataic.

Chciat mowic¢ dalej, ale przerwat mu huk i szum ognia. U szczytu schodow
rozszalato si¢ miniaturowe inferno — znak, ze kto§ uruchomit zaklecie teleportacyjne
z fantazja 1 rozmachem. Albo po prostu w pospiechu nie wyméwit inkantacji jak
nalezy.

Gdy ptomienie opadty, wystapita z nich masywna posta¢ w haftowanych ztotem
szatach, przywodzacych na mys$l modg starozytnego Babilonu. Jej gloweg wienczyly
imponujacych rozmiaréw krete rogi.

— Hej, ty tam, w zbroi, co to ma znaczy¢? Co tu robia ci $miertelnicy? Mieli si¢
najpierw zgtosi¢ do mnie!

Guldenhorn znat si¢ — podobno — doskonale na swoim fachu, ale odr6znienie
dowddcy strazy od pospolitego zolnierza najwyrazniej przekraczato jego mozliwosci.
Maleforos wyprostowat sig, od niechcenia kotyszac ogonem.

— Postapitem zgodnie z rozkazami. Miatem pokaza¢ towcom celg i $lady.

Rozpoznawszy wreszcie, z kim ma do czynienia, mag nieco si¢ skonfundowat.

— Prosz¢ wybaczy¢, kapitanie. Zaszio nieporozumienie. Pani Veland, panie
Markoff, zapraszam do mojej wiezy. Wyjasni¢ wam sytuacjeg.

Maleforos, cho¢ nie objety zaproszeniem, zblizyt si¢ rOwniez, cala postawa
dajac do zrozumienia, ze nie zgadza si¢ na wykluczenie z towarzystwa. Guldenhorn
zmarszczyl brwi, ale nie kazal mu si¢ cofnac. Szepczac zaklgcie, sypnat przed siebie

proszkiem ze skorzanego woreczka 1 otoczyl ich nowy wir ptomieni.
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skokk

Gabinet Guldenhorna miescit si¢ na szczycie najwyzszej z wiez patacu namiestnika.
Byt tak zakurzony i1 zagracony, jakby urzgdowal tam podrz¢dny wroézbita, a nie
nadworny mag.

Wiasciciel pomieszczenia skinieniem wyczarowal z powietrza trzy krzesta
1 zaprosit przybytych, by usiedli. Sam zajal miejsce za biurkiem, na ktorym lezato
kilka ksiag, woskowa figurka z powbijanymi szpilkami oraz plik pergamindéw
przyci$ni¢ty ludzka czaszka. Zmruzyt slepia.

— Zaszlo nieporozumienie — powtorzyl. Cedzil stowa w sposéb, ktory nie
spodobat si¢ wojowniczce. — Obawiam sig, ze zostali panstwo wtajemniczeni...
nazbyt pochopnie. Ale jeszcze nic straconego. — Wyjal z zanadrza szklana
buteleczke. — Mam tu naszykowany czar amnezyjny, na wypadek gdyby kto$
z panstwa uznat, ze woli si¢ wycofa¢. Na tym etapie jeszcze mozna.

Odpowiedziato mu milczenie. Z petnej obrzydzenia miny Niemca mozna byto
fatwo wyczyta¢, co sadzi na temat wycofywania si¢ oraz czaréw amnezyjnych.
Sangre siedziata bez ruchu, wodzac spojrzeniem od jednego demona do drugiego.

— Bardzo dobrze. Od tego momentu obowiazuje was tajemnica. Niedochowanie
jej — Guldenhorn na mgnienie oka ukazal kty — skonczy si¢ zle. Pani Veland, panie
Markoff, nie bedg tail: sytuacja jest powazna. Przedwczoraj péZznym wieczorem
w Palazzo Dolore w nieznanych okolicznosciach doszio do... incydentu, ktorego
skutki widzieliscie na wlasne oczy.

— Widzieli$my. — Niemiec zapalit kolejnego papierosa, zaciagnat si¢ gteboko. —
Wigzniow 1 cele diabli wzigli, nie obrazajac nikogo z obecnych.

— Poniekad. — Tysiac Oczu spojrzat nan koso, a koniuszek jego ogona drgnat.

— Ale to jeszcze nie wszystko — podjat mag. — Kapitanie, mowite§ im juz o tym
zolierzu?

— Nie. — Oblicze Maleforosa upodobnito si¢ do chmury gradowe;.
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— Wigc opowiedz.

— Woczoraj po potudniu rzeka wyrzucita szczatki jednego z moich iblisow —
oznajmil niechgtnie dowodca strazy. — Odarte ze zbroi 1 spalone na wegiel. Ten iblis
byl na shuzbie wczasie, gdy w Palazzo Dolore ogloszono alarm. Razem
z pozostalymi brat udziat w poszukiwaniu sladow. Jak reszta straznikow z tamtej
zmiany, zszedl z posterunku o $§wicie, gdy juz oprézniliSmy cele i1 zamknglismy
skrzydto. Wtedy po raz ostatni widziano go zywego. Mozliwosci sa trzy. Albo to
zbieg okolicznosci, w co nie wierzg, albo ten straznik co$ wiedzial 1 usunigto go
celowo, albo...

— Albo kto$ go zabit wczesniej 1 podszyt si¢ pod niego na czas tamtej wachty —
uzupethit Guldenhorn. — Ja si¢ sktaniam ku tej ostatniej wers;ji.

— A sa jakie§ dowody? — odezwata si¢ Sangre. Demon spojrzal na nig spod oka
1zbyt pdzno zreflektowala si¢, ze nadworny mag prawdopodobnie nie lubi, by
Smiertelnicy kwestionowali jego stowa. Ale nie przejela si¢ zbytnio. — Prosze¢
wybaczy¢. Mam dociekliwa nature.

— Tak, sa dowody. Trudne do objasnienia komus, kto nie jest magiem, wigc beda
panstwo musieli mi uwierzy¢ na stowo. — Guldenhorn znizyt gltos. — Mam podstawy,
by sadzi¢, ze do Zoth Tenebra przedostat si¢ intruz. Bardzo niebezpieczny intruz.
Silny, sprytny, umiejacy zmienia¢ swoja posta¢ i1 wladajacy ogniem, ktory zabija
demony.

— To chyba mozna sprawdzi¢. O ile mi wiadomo, istnieja zaklgcia, pozwalajace
odnalez¢ trop sprawcy.

— Zgadza si¢. — Mag skinat glowa. — Ale zeby ich uzy¢, trzeba posiadac cos, co
zostawit tropiony. Wystarczy blahostka, skrawek odziezy czy chocby wlos... Tym
razem nie znalezliSmy niczego, co mozna byloby wykorzystac.

Zapadta cisza, ktora przerwat Markoff.

11
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— Jesli zostajemy wynajeci, zeby zlikwidowaé sprawceg, najpierw chce wiedzied,
co to za jeden. Demon, miszling, bestia?

— Obawiam si¢, ze my rowniez tego nie wiemy — odrzekt Guldenhorn. —
Przypuszczalnie co$, co przedostalo si¢ tu z nizszych piekiel, by zgodnie ze swa
natura sia¢ chaos i zniszczenie. Moze przybylo w odpowiedzi na wezwanie, moze
z wlasnej inicjatywy... kto wie? Palazzo Dolore ma blokady, ale intruz nie dostat si¢
do Zoth Tenebra przez Palazzo Dolore. Wszedt tam przez gléwna brame,
najprawdopodobniej zakamuflowany jako ten nieszczgsny straznik. Upatrzywszy
odpowiednia chwilg, pokazat, co potrafi, a potem umknal. Zostawiajac wszelako
sw@j podpis...

— Wizerunek smoka na $cianie — dokonczyta Sangre. — Ciekawe, czemu akurat
smoka.

— W pani ojczystych stronach smok jest, jesli si¢ nie myle, symbolem zta
1 ciemnos$ci — wmieszal si¢ do rozmowy Maleforos. — To by byto jedno z mozliwych
wyjasnien. Nie w tym rzecz. Kimkolwiek 1 czymkolwiek jest sprawca, nalezy z nim
zrobi¢ porzadek, zanim zno6w uderzy. Nie potrzeba nam niepokojow w miescie.

I tu was boli — pomyslata Sangre. — Obecny namiestnik, ktory tak sobie ceni
kompetentnych magow idobrze wyszkolone wojsko, nigdy nie cieszyl sie
powszechnym poparciem. Wrogie stronnictwa tylko czekajq na okazje, Zeby wznieci¢
zamieszki i przechwyci¢ wiadze. Szalejqcy po miescie potwor z nizszych piekiel to
wymarzona woda na ich mbyn. A wam, wiernym poplecznikom Lape Zodire, taki
rozwoj wydarzen bylby bardzo nie na reke. Dlatego panowie Maleforos
i Guldenhorn, cho¢ na co dzien sie nie lubiq ani nie szanujq, teraz stworzyli wspolny
front.

I dlatego siedzimy tutaj my, zaprzysiezeni, tak stabi w porownaniu z wami. Nie
wiecie, komu sposrod swoich mozecie ufac.

Ale cyrk.

12



Agnieszka Hatas: PO STRONIE MROKU RW2 0 10 Po stronie mroku

Po minie Wernera mogla poznaé, ze jego mysli biegna podobnym torem.
Chytrze zmruzyt oczy.

— Jaka zaptate oferujecie?

Guldenhorn u$miechnat si¢ jak ktos, kto ma asa w rekawie.

— Jesli wytropicie 1 zabijecie tg istot¢ nie pdzniej niz w ciggu trzech dni,
zostaniecie zaliczeni w poczet szlachty piekielnej. Zyskacie prawo noszenia szponow
1 skrzydel. Procz tego, oczywiscie, zaptacimy ztotem. Pigé tysigcy henochianskich
koron.

— Do podziatu?

— Na glowg, przyjacielu. Umiemy by¢ hojni.

— A jesli nie uda si¢ w ciagu trzech dni, co wtedy?

— Jesli uda si¢ nie w ciagu trzech dni, tylko powiedzmy czterech do siedmiu, nie
bedzie nominacji szlacheckiej. Ale zaptacimy po trzy tysiace henochianskich koron
na glowg.

— A jesli sig nie uda? — drazyt najemnik. — Jesli wcze$niej, dajmy na to, sprzatnie
go kto$ inny?

— Wtedy ten kto$ otrzyma trzy tysiace koron, a wy si¢ obejdziecie bez zaptaty. —
Mag wzruszyt ramionami. — To 1 tak dobre warunki.

— Wchodzg w to — stwierdzita Sangre. — Mogg pracowac sama.

— O, co to, to nie! — Markoff az podskoczyl. — Nikt nie bedzie opowiadal, ze
stchorzylem przed zadaniem, ktore ona przyjeta. Dawajcie cyrografy!

— Cieszg sig, ze tak predko si¢ panstwo zdecydowali — stwierdzit Guldenhorn,
wyjmujac z szuflady biurka dwa arkusze pergaminu. — Dokumenty mam

naszykowane. Prosz¢ podpisac tu i tu. Tradycyjnie, krwia z serdecznego palca.
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skokk

— Wypadatoby si¢ dogada¢ w technicznych kwestiach — stwierdzit Niemiec, gdy
wyszli na zewnatrz.

— To znaczy?

— Dziatamy razem czy kazde na wtasna reke?

Sangre zmierzyla go wzrokiem. Znali si¢ glownie ze styszenia — Markoff
podrézowal po catym Szeolu, przyjmujac zlecenia od kazdego, kto mu zaptacit,
podczas gdy ona pozostawala w mniejszym lub wigkszym stopniu na zoldzie
namiestnika Zoth Tenebra. Sadzac z tego, co o nim opowiadano, Niemiec nie byt ani
uczciwszy, ani bardziej honorowy niz przecigtny mieszkaniec piekiet 1 w normalnych
warunkach zdecydowanie wolataby dziata¢ sama, ale co$ jej mowilo, ze nie tym
razem.

— Jesli nawet wykonasz zadanie w pojedynke, na twoim miejscu nie liczylabym,
ze zaptaca podwojnie. — Wzruszyta ramionami.

Popatrzyt na nia badawczo, po czym nie $pieszac sig, wyjat kolejnego papierosa
1 zapalil.

— Mysle, ze w tej robocie tkwi haczyk — stwierdzit, wydmuchujac dym. — Za
wysoka cene oferuja.

— Co$ w tym jest — przyznala obojgtnym tonem Sangre.

Markoff rozejrzat sig¢. Stali posrodku palacowego dziedzinca, a w zasiggu
wzroku nie byto nikogo. Znizyt gtos do szeptu.

— Proponuj¢ sojusz. Dzialamy razem... inie wykrgcamy sobie nawzajem
brzydkich numeréw. Co ty na to?

Traktowat ja z respektem, co byto mita niespodzianka. Zbyt cz¢sto zdarzato sie,
ze musiata wyprowadzaé z btedu glupcow, ktorzy odnosili si¢ do niej, jakby byla
naiwna panienka, anie wojownikiem Szeolu. Co ciekawe, celowali w tym

Smiertelnicy, a nie demony.
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— W porzadku — zgodzita sig.

— Umowa stoi. — Markoff klepnat ja w ramig. — Chodz, wspdlniczko.
— Dokad na poczatek?

UsSmiechnat si¢.

— Zobaczysz.

Hokok

Podle dzielnice Zoth Tenebra zamieszkiwala zbieranina wszelkiego rodzaju metow.
Potepieni, ktorzy odbyli juz najcigzsza czes$¢ kary, miszlingi, zwane tez halbdiabtami
— owoce zwiazku S$miertelniczki lub $miertelnika z demonem — atakze czarty
posledniego rodzaju, jak latance i1yao. Wszystko to gniezdzito si¢ w ruderach,
piwnicach i skleconych byle jak szatasach.

Markoff zatrzymat si¢ przed niskim drewnianym budynkiem. Wyblakty szyld
nad drzwiami glosit po tacinie, hebrajsku iniemiecku, ze mozna tu kupi¢ leki,
zaklecia tudziez trucizny.

— Jak stoisz ze specyfikami pierwszej pomocy?

— Nie potrzebuje niczego. — Sangre nie zwykla si¢ zaopatrywaé w eliksiry
lecznicze w tak podrzednych przybytkach.

W ciemnawym wngtrzu pachniato ziotami, spirytusem i formalina. Aptekarz
wygladajacy jak z szesnastowiecznej ryciny, w birecie 1 szacie podbitej futrem, na
widok Niemca sklonit sig 1 wyszczerzyl pozotkte zgby.

— Czym mogg stuzy¢? Masc¢ regeneracyjna, jak zawsze?

— Daj dwa opakowania masci 1 eliksir tamujacy krew. Czekaj, to nie wszystko.
Dorzu¢ jeszcze — Markoff rozejrzat si¢ po potkach — duze pudetko czekoladek
,,Walpurgisnacht”.

Aptekarz wytrzeszczyt oczy, ale nie skomentowal. Postusznie zdjal z potki

bombonierke opakowana w ztoty papier.
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— Te czekoladki to na przynete? — Sangre uniosta brwi, gdy wyszli na zewnatrz.
— Na zachg¢te. Musimy si¢ przypochlebi¢ pewnej pani, zeby zechciala nam

poswigci¢ czas.

skkok

Wrozbitka Bernardita Mendez urz¢gdowata na targowisku w drewnianej budzie, na
Scianach ktorej widnialy kabalistyczne symbole.

— Jeste$ pewien, ze to ma sens? — spytala powatpiewajaco Sangre, gdy tylko
zorientowala sig, dla kogo przeznaczone sa czekoladki. Jeszcze z ziemskiego zycia
wyniosta sceptyczne nastawienie do wszelkiej masci wrozb. W Szeolu co prawda
roézne rzeczy wygladaty inaczej, dziatata magia, ale mimo wszystko...

— O, Bernardita zna si¢ na swoim fachu. Juz parg razy naprowadzita mnie na
trop.

— Mogt to by¢ Slepy traf.

— Sprobowac zawsze warto. I tak od czegos trzeba zaczac.

Wejscia do budy pilnowal miszling o ropuszym pysku i chytrych zoitych
Slepiach.

— Konsultacja kosztuje pig¢ koron — wysyczal, przypatrujac si¢ im wrogo. —
Wro6zby sa cenione w zaleznosci od wagi pytania.

Markoff rzucit mu monete. Miszling sklonit si¢, po czym odchylit zastone
u wejscia.

Sangre, ktora o Bernardicie Mendez styszata co nieco, spodziewala si¢ ujrzec
paskudne babsko 1 nie omylita si¢. Przy nakrytym brokatowa kapa stoliku siedziata
gruba kobieta o rysach zdradzajacych domieszk¢ krwi indianskiej 1 murzynskie;j.
Przed nig lezala roztozona w wachlarz talia kart. Na $cianie budy wisiat odwrdcony

krucyfiks, obok — podobizna Lilith w ztoconej ramce.
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— Przyszliscie, by si¢ dowiedzie¢ czego$§ wigcej o zagrozeniu, ktore przybyto do
miasta — odezwala si¢ wrézbitka na ich widok. Mowita z okropnym
poludniowoamerykanskim akcentem, tak ze ledwie mozna ja byto zrozumie¢.

— Skad wiesz? — spytala Sangre, nie kryjac zdumienia. Bernardita zasmiata si¢
ochryple.

— Ostatecznie jestem jasnowidzem, kochana. Rozlozg¢ dla was karty... ale nie ma
nic za darmo. Czterdziesci henochianskich koron, ani miedziaka mnie;.

Markoff z uklonem wreczyt jej pudetko czekoladek, po czym wyjal portfel,
posyltajac znaczace spojrzenie Sangre. Ona roéwniez siggneta po pieniadze.

Bernardita tapczywie pochwycita monety, nastepnie za$ rozpakowata
bombonierke i poczgstowata sig czekoladka.

— Nieszcze$ni, tropicie tego, kogo nie imajq si¢ wasze kule. — Usmiechneta si¢
szyderczo, zgarniajac 1tasujac karty. Z prestidigitatorska zrgcznoscia ponownie
rozlozyla je w wachlarz. — A imi¢ jego brzmi: $mier¢ 1 zniszczenie, krwawa
sprawiedliwos¢.

— Pani Bernardito, moja cierpliwo$¢ jest ograniczona. — Markoff wyjal pistolet
1 zaczat si¢ nim od niechcenia bawié. — ZaptaciliSmy 1 oczekujemy konkretow. Gdzie
go znajdziemy?

— Znajdziecie, synu — odrzekta spokojnie wrozbitka, wyjmujac z wachlarza
pojedyncze karty 1 ktadac kolejno na stole. Walet karo, dama karo, as kier, walet pik.
— Bliska jest godzina, znajdziecie go 1 bez moich wskazoéwek. Strzezcie si¢ jednak!
Jego ogien pali i zabija, a jego miecz jest grozny niczym gniew Pana.

— Lape Zodire jest w dobrych ukladach z Gora. Niebiosa nie maja zadnego
powodu, zeby nasyta¢ na nas swoich wojownikéw — odezwala si¢ Sangre, mimo woli
myslac na gtos. Starucha popatrzyta na nia bystro.

— Czemu tak pigkna dziewczyna postanowita stana¢ po stronie mroku? — spytata

ni z tego, ni z owego, si¢gajac znow do bombonierki.
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— Bo $wiatto$¢ razi w oczy. — Sangre wzruszyla ramionami. — Nie wierzg¢
w dobro 1 zto, pani Mendez. To dwie strony tej samej monety.

Bernardita wrzucita do ust trzecia czekoladke¢. Jej oczy zaczynaly nabierac
podejrzanego blasku, Zrenice rozszerzyly sig.

— Biada ci, Babilonie! — zakrakata nagle. — Juz rychto zaptona twoje wieze!

W oddali rozlegt si¢ gluchy huk. Sangre i Markoff spojrzeli na siebie, po czym
wypadli na zewnatrz.

— Strzezcie si¢ gniewu Pana! — doleciat ich jeszcze ochryply glos wrozbitki. —
Strzezcie sig¢ deszczu ognia 1 siarki! Biada ci, Babilonie!

Znad zasnutych mgta dachéw w niebo wzbijat si¢ stup dymu.

— (Gdzie$ w okolicy rynku — wymamrotal Markoff. — Jasna cholera, tego tylko
brakowalo.

Sangre miata juz w r¢ku proszek do teleportacii.

Hokok

Powitalo ich pandemonium. Rynek zasnuwaly duszace kieby, ludzie miotali si¢ tu
1 tam. Nad glowami $migaty, skrzeczac, przerazone yao. Markoff chwycit za ramig
jakiego$ chuderlawego typka.

— Co tu si¢ stato?!

— Przeciez sami widzicie... — Mgzczyzna wskazal glowa za siebie. Z dwu
kamienic przy rynku pozostaty dymiace ruiny. Z rumowiska sterczaty czarne belki.

— I dlatego wlasnie pytam, co si¢ stato! — Markoff potrzasnat nieszczes$nikiem,
ktory oklapt 1 zaczat dygotac.

— Panie, ja nic nie wiem... Byl ogien, huk... jak na wojnie... Nie wiem nic
wigcej, przysiggam na Ciemnos¢...

— Pus¢ go — powiedziata z rezygnacja Sangre. — I popatrz tam, na wprost.
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Na poczerniatym od sadzy murze widnial wymalowany wizerunek smoka.
Markoff podrapat si¢ po brodzie.

— Co sig miescito w tych domach?

— W tym od lewej, o ile pamigtam, sklep z bronia, w tym drugim salon masazu.
Albo moze na odwrot.

Jeczac, mingla ich kobieta, ktérej ubranie iskéra zwisaly w zweglonych
strzgpach. Nikt nie zwracal na nig uwagi. W §wiecie zywych na miejscu zjawityby si¢
juz policja 1 pogotowie. Ale tu byt Szeol.

— Trzeba przepyta¢ ludzi, kto§ musial co§ widzie¢ — odezwal si¢ najemnik
Z ming méwiaca, ze chwilowo brakuje mu lepszych pomystow.

Jednakze przerazone dusze nie mogly lub nie chcialy powiedzie¢ niczego
pomocnego. Dopiero piaty zkolei zapytany, staruszek o wygladzie zebraka,
wyszczerzyt w usmiechu popsute z¢by.

— Za dwie korony, panie, powiem.

— Powiesz zaraz, parchu, albo ci odstrzele to 1owo — zagrozit Markoff,
odbezpieczajac pistolet. Stary typnat na niego wrogo.

— To byl ogien z nieba, panie — mruknat. — Plomien sptynat z chmur. Raz-dwa
byto po wszystkim.

— Ogien z nieba — niechgtnie powtorzyt Niemiec, patrzac na osmalone gruzy. —
Krwawa sprawiedliwos$¢, miecz jak gniew Pana. Co to ma znaczy¢, psiakrew?

Sangre zmruzyla oczy, patrzac na yao wciaz krazace nad rynkiem.

— Jesli zalozysz, ze nalezy wierzy¢ wrozbom, to moze znaczy¢ — znizyla glos,
cho¢ stary potgpieniec zdazyt si¢ juz oddali¢c — Ze nie tropimy czego$, co si¢ tu
przedostato z nizszych piekiel, ale cos, co przybyto z Gory.

— Cholera! — Markoff zasgpit si¢ jeszcze bardziej. — No, to by dopiero byto.
Wszyscy powtarzaja, ze Lape Zodire jest w dobrych uktadach z Goéra. Myslisz, ze
swigtoszki wykrecityby mu taki numer?
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— To ty twierdzisz, ze ta Mendez zna si¢ na rzeczy. Czytales kiedy$ Apokalips¢?

— No, jesli masz racje... — Nagle skrzywit si¢ z obrzydzeniem. — Scheisse! Patrz,
kto idzie.

Od strony rynku zblizato si¢ dwdch mezczyzn, kazdy w odzieniu z innej epoki
historycznej. Sangre znata ich mgliscie. Najemnicy, podobnie jak Markoff.

— Sta¢! Co tu robicie? — zawotat groznie jeden z nich, wysoki i brodaty,
o wygladzie hiszpanskiego konkwistadora.

— Prowadzimy $ledztwo z rozkazu namiestnika! — odkrzykngta, patrzac na nich
WYyZywajaco.

— Proszeg, proszg. To tak jak my. — Brodacz usmiechnat si¢ brzydko, po czym dat
znak towarzyszowi i obaj wydobyli bron.

Zanim Sangre zdazyta cho¢by mrugnac¢, huknety dwa strzaty.

— Nie znoszg, gdy konkurencja wlazi mi w droge — stwierdzit Markoff,
podchodzac i chowajac pistolet. Uniosta brwi.

— Ty bedziesz si¢ ttumaczyl Guldenhornowi.

— Nie powiedzial, ze wynajmuje rowniez takie §mieci. — Tracit noga jedno z cial.
— Lepiej idzmy stad, zanim kto$§ jeszcze si¢ przyplacze. Trzeba si¢ zastanowié, co
dale;j.

Sangre po raz ostatni powedrowata spojrzeniem w kierunku kotujacych yao,
ktorych ponure krakanie w dalszym ciagu rozlegato si¢ nad pogorzeliskiem.

— Znam miejsce, gdzie §ciany nie majg uszu.

Hokok

Na obrzezach miasta, jak wyspy z morza ruder, wznosily si¢ solitaria. Nijako
wygladajace, pozbawione okien szare budynki. Od Palazzo Dolore odrozniato je
przede wszystkim to, ze instrumentem kary w solitariach nie byly tortury, lecz

wspomnienia 1 wizje. Potgpieni tkwili w wigzieniu wlasnych umystow.
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Poniewaz ucieczki itak praktycznie si¢ nie zdarzaty, solitaria nalezaty do
najstabiej pilnowanych zaktadow karnych w Szeolu. W kazdej z szarych budowli
przebywat stale jeden straznik, czasem dwach, ale ich rola ograniczata si¢ gtéwnie do
tego, zeby przegania¢ bezczelne yao, ktérym przyszta ochota uwi¢ gniazdo gdzie$
w zalomie muréw, 1iodnawia¢ od czasu do czasu zaklecia uniemozliwiajace
snujacym si¢ bez celu duszom wydostanie si¢ na otwartg przestrzen. Sangre, ktora juz
dawno przekonata sig¢, ze znajomosci 1kontakty przydaja si¢ w Szeolu jeszcze
bardziej niz w swiecie zywych, zadbala o to, by mie¢ na teren solitariow wolny
wstep. Rzecz jasna, oficjalnie nikt o niczym nie wiedzial.

W zautku na tytach najwigkszej z szarych budowli gnity odpadki wyrzucane tu
z kuchni ktorego$§ z piekielnych arystokratow. Szczury obwachiwaly poczerniate
trupie rece 1 wnetrznosci. Sangre odnalazta furtke w murze, na poty zamaskowana
przez sterty Smieci. Wyjeta z kieszeni kawatek drutu z wygigta koncowka 1 zaczeta
nim grzeba¢ w zardzewiatym zamku kiodki, ignorujac sceptyczny wzrok towarzysza.
Zdjeta rekawice, zeby moc sprawniej manipulowac wytrychem.

— Po czym to? — spytat Markoff, patrzac na blizny. Sangre zasmiata sig.

— Musiatam udowodni¢ demonom, ze warto mnie przyja¢ na stuzbe. Najpierw
pokazatam, ze nie boje si¢ bolu. — Poruszyta palcami oparzonej dloni. — Po tej historii
rodzina zawlokla mnie do psychiatry, ktory zdiagnozowat schizofrenig. Trafitam do
szpitala. Dostawatam leki, ale po jakim$ czasie nie dzialaty juz tak skutecznie jak na
poczatku. I pewnej nocy ucieklam stamtad. Zorganizowatam sobie ubranie, bron i...
no cOz... narobitam troszke zametu w miescie. — USmiechajac si¢ do wspomnien,
mocniej poruszyta wytrychem 1 ktodka otwarla sig.

Wszystkie solitaria budowano wedtug planu, ktéry Sangre znata na pamig¢. Po
krotkiej wedrowce przez mroczne korytarze wyszli na okolony kruzgankami

wewngetrzny dziedziniec. Tu réwniez bylo ciemnawo. Na kamiennych ptytach
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siedzialty lub lezaly postacie w tachmanach, o skérze koloru ziemi. Niektore
mamrotaty do siebie, inne tylko wpatrywaty si¢ pustym wzrokiem w przestrzen.

— Usiadziemy?

— A oni? — Markoff zobrzydzeniem odepchnat wychudzona dusze, ktora
usitowata chwyci¢ skraj jego ptaszcza.

— Nie bgda nam przeszkadzaé. W ogole nie kontaktuja, zobacz. — Sangre
pomachata reka przed twarza potepionej, potem klepneta ja w policzek. Kobieta
nawet nie drgnela. — To jedno z najbezpieczniejszych miejsc w Zoth Tenebra, wierz
mi.

Usiadta pod murem i odpieta od pasa manierkg.

— Chcesz?

Lyknal 1 omal si¢ nie zakrztusit.

— Uuuch... cholera, czy to jest to, co myslg?

— Dwunastoletni Johnnie Walker, oryginalny. — Usmiechneta si¢ kacikiem ust.

— Skad?!

— Lepiej nie pytaj. Przydatne kontakty w Swiecie zywych. — Sangre tez
pociagneta tyk 1 odchylita si¢ do tylu, zaplatajac rece za glowa. — Dobra, Werner,
podsumujmy, co wiemy. Atak na Palazzo Dolore, a dwa dni podzniej spalone
kamienice w centrum miasta. Ofiara padaja potgpieni i co najmniej jeden demon
w shuzbie namiestnika. Zadnych grozb, deklaracji, zadan... w kazdym razie o niczym
takim nas nie poinformowano.

Markoff patrzyl na nia, mruzac oczy.

— Ty lepiej znasz Guldenhorna itego drugiego. Myslisz, ze nie zdradzili nam
wszystkiego, co sami wiedza?

— Trudno powiedzie¢. Ale jedno jest pewne. Demon, ktory prosi o pomoc
$miertelnikow, zamiast si¢ zwroci¢ do pobratymcow, to bardzo oghlupiaty demon,

Werner.
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— Albo bardzo chytry demon.

— Ale do czego moglibySmy im by¢ potrzebni my 1 nasze Sledztwo, 1 jeszcze
tych dwoch zatosnych typkow, ktorych tez wynajgli? Nie. Nie sadze, by to miata by¢
az tak pietrowa intryga. Wracajac do atakéw, co ci si¢ rzuca w oczy W pierwszej
kolejnosci?

— Jak na razie nie wida¢ w nich zadnej logiki. — Markoff tyknat jeszcze whisky.
— I sa malo niszczycielskie, tak naprawdg.

— Fakt. Ale, cholera, ten kto$ uderzyl w Palazzo Dolore. Nie byle jaki wyczyn.

— Demonstracja sity? Wyzwanie rzucone namiestnikowi?

— Maleforos 1 Guldenhorn podejrzewaja chryje polityczna, nakrgcona przez
przeciwnikow Lape Zodire. Ja nie jestem taka pewna. — Sangre w zamysleniu
wpatrywala si¢ w blade niebo widoczne ponad krawedzia murow. — Co$ mi si¢ w tym
wszystkim nie zgadza, Werner. Co$ nie pasuje.

— Czemu?

— Za matla skala. Tak jak mowite$, za mato zniszczen. Za mato ofiar, zeby
wywota¢ zamieszki. W Szeolu? Na Molocha, nawet w Swiecie zywych terrorysci
staraja si¢ troszke bardziej. A z drugiej strony... mamy atak na Palazzo Dolore. Jedno
z najlepiej strzezonych miejsc w miescie.

— No dobrze. A jesli co$ z wlasnej inicjatywy przybyto z nizszych piekiet, tak
jak sugerowat Guldenhorn? I uderza, gdzie popadnie?

Sangre machinalnie obracata w palcach zakretke od manierki.

— Przychodzi mi do gtowy jeszcze jedna mozliwo$é — powiedziata powoli. — Ze
ktos$ lub co$ tymi wybuchami zaciera za soba $lady, absorbuje nasza uwage, a o tym,
co naprawde szykuje, dopiero si¢ przekonamy.

— Co podejrzewasz?
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— Nie wiem, co konkretnie. Moze faktycznie intryge polityczna. — Potarta czoto.
— Wigzienie, apotem sklep zbroniag, Werner. I do tego ta przepowiednia pani
Mendez. Miecz grozny niczym gniew Pana, ptonace wieze Babilonu...

— Nie wiem, co si¢ stato Bernardicie — mruknat Markoff. — Zwykle przepowiada
Z sensem.

Ale on tez wygladat na zaniepokojonego.

W nastepnej chwili niebo rozbtysto czerwienia irozlegt si¢ huk, od ktérego

zadrzaly mury.

Hkokok

Tym razem nieznany sprawca zaatakowat na przedmiesciu 1 gdy dotarli na miejsce,
pozar dopiero przybierat na sile. Potgpieni uciekali w panice z zagrozonych domostw.

— Nic tu po nas, cholera! — Sangre cofneta si¢ w gtab najblizszej bramy, chroniac
si¢ przed stratowaniem.

— Czekaj! — Markoff tracit ja w ramig. — Patrz.

Wskazal przeciwlegta strong ulicy. Ignorujac pedzace na oslep dusze, na stertg
potamanych desek 1 $mieci wspigla si¢ posta¢ w czarnej oponczy z kapturem. Z tej
odleglosci nie dalo si¢ poznaé, czy to cztowiek, miszling czy demon.

Posta¢ uniosta ramiona. Ponad zgietkiem spanikowanego tlumu 1 hukiem
ptomieni ponidst si¢ niesamowity, wibrujacy okrzyk czy zaSpiew. Zabrzmial
przerazliwy syk, jakby na plonace domy chlusn¢ta niewidoczna fala wody. Ogien
przygast 1 wszystko zasnuta chmura dymu.

— Niech mnie Belial — szepnat Niemiec.

Poskramiacz ognia opuscil rece 1wpatrywat si¢ w swoje dzieto. Markoff
otrzasnat si¢ z ostupienia.

— Bierzemy go — o$wiadczyt. — Trzeba sprawdzi¢, co to za jeden.

—Po co? To nie jego tropimy.
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— Wilada ogniem!

— Owszem, 1 to dobry powod, zeby z nim nie zadziera¢ bez potrzeby.

— Ja tez mam w zanadrzu parg sztuczek. — Niemiec u§miechnal si¢ paskudnie. —
Jestem od niego szybszy, chcesz si¢ zatozy¢?

— To nie jego tropimy — powtorzyla stanowczo Sangre.

— Boisz si¢?

— Po prostu logicznie rozumuyg.

Markoft patrzyl na nia przez chwilg, potem wzruszy! ramionami.

— Dobra. Tylko z nim pogadamy. A nuz co$ wie.

Przeszli przez ulice, pokastujac, bo dym zgestniat jeszcze bardziej. W ruinach
jednego ze spalonych domow kto$ krzyczal — rozpaczliwie, nieludzko.

— Hej, ty! — zawotal Markoff w kierunku odzianego w czern nieznajomego. Ten
odwrocit sig, a Sangre drgneta na widok bladej twarzy o delikatnych rysach, w ktorej
tlity si¢ czerwone szparki oczu. Dopiero teraz zauwazyta rowniez dtugi ogon wijacy
si¢ wokot ndg postaci.

— Czego chcecie? — spytala kobieta miszling gltosem przypominajacym syk
ptomieni.

— Kim jestes?

— Nazywam si¢ Surjit, ale méwia na mnie Feuersprache. — Powiedziala to
tonem, w ktérym brzmiata duma 1 leciutkie ostrzezenie. — A wy kim jestescie?

— Prowadzimy $ledztwo z rozkazu namiestnika. Co tu si¢ stato?

Surjit vel Feuersprache uniosta brwi.

— Wiasnie uratowatam dzielnicg, a moze 1 cate miasto. Ale nie przypuszczam,
zeby namiestnik zechciat okaza¢ wdzigcznos¢.

— Jeste$ magiem? — wtracita si¢ do rozmowy Sangre.
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— Powiedzmy, ze umiem wystarczajaco duzo, zeby zadbaé o siebie. — Kobieta
miszling od niechcenia strzepneta dtonia, ktorej palce na moment wydhuzyly sie
w zakrzywione szpony.

— Jesli posiadasz moc, powinna$ wyczué, co si¢ dzieje. Kto§ wznieca pozary
w miescie. Pomo6z nam go odnalez¢.

— Nie wiem zbyt wiele. — Surjit wzruszyta ramionami. — Zdaje si¢, ze ogien
wybuchl w pracowni mistrza Zachariasza, tego alchemika od siedmiu bolesci. O tam,
na rogu. — Wskazata jeden ze spalonych budynkow. — To mogl by¢ po prostu
wypadek. Stary chlat 1 nie pilnowat uczniow.

Sciany domu grozily zawaleniem w kazdej chwili, wiec nie wchodzili do
srodka, ograniczajac si¢ do zajrzenia przez wybite okno. Z warsztatu alchemika, jak
mozna si¢ bylo spodziewaé, nie ocalato prawie nic. W popiele walaty si¢ szczatki
aparatury 1 odlamki szkta. Markoff tracil butem jaki§ osmalony, nierozpoznawalny
ochtap.

— Wyglada na to, ze klienci mistrza Zachariasza beda musieli sobie poszukac
innego dostawcy — skonstatowata beztrosko Surjit, patrzac na to, co zostato po
pozarze. Wsungla sig do sieni, a po chwili wyszta, chowajac co§ w zanadrzu. Niemiec
unidst brwi.

— Kradniesz jego zloto? Czy prochy, ktore produkowat?

— Kto pierwszy, ten lepszy. — Zmruzyta $lepia, patrzac na niego wyzywajaco, ale
Markoft tylko wzruszyt ramionami, nie kontynuujac tematu.

— Znata§ Zachariasza? — odezwatla si¢ Sangre, odrywajac wzrok od muru, gdzie
widnial, na pierwszy rzut oka tatwy do pomylenia z plama sadzy, znajomy wizerunek
smoka.

— Troche.

— Czym sig zajmowat?
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— Glownie produkcja homunkulusow. Wiecie, niektére demony lubig ich migso.
Podobno miat taki specjalny kociot, dostat go od jakiego$ klienta. Po pijaku chwalit
sig, ze rozpala ogien, wrzuca skladniki, potem jednego martwego homunkulusa,
a nazajutrz z kotla wychodzi czterdziesci zywych. Ale moze to tylko blaga. Trudno
dociec. — Surjit przechylita si¢ przez parapet, patrzac na pozostalo§ci warsztatu. —
Caly sprzet diabli wzigli, nie obrazajac nikogo, wigc juz nie poznamy prawdy. Coz,
szkoda kotta, jesli przepadl. Pewnie mozna bytoby dosta¢ za niego niezta cene.

W Sangre jakby piorun strzelit. Chwycila towarzysza za ramig.

— Werner, gdzie w Zoth Tenebra mozna by... Solitaria... ale nie, tam jednak za
duze ryzyko...

— Wyttumacz najpierw, o czym moéwisz, bo nic nie rozumiem — zniecierpliwit
si¢ Markoff, ale ona jakby go nie ustyszala.

— Cholera... to wcale nie musi by¢ w Zoth Tenebra... ale nie da si¢ tak fatwo
przerzuci¢ portalami catej armii... wigc jesli Zoth Tenebra jest celem... — Potarta
czoto. — Jakie$ ustronne miejsce, ukryte przed wzrokiem wszystkich, moze gdzie$
w podziemiach. Duzo przestrzeni 1 mate ryzyko, ze kto$ niepowotany tam trafi. Znasz
co$ takiego?

— Krypty pod budynkiem starego sadu?

— O nie, cos$ wigkszego.

— Za miastem, pod wzgorzami sg groty — odezwala si¢ ku ich zaskoczeniu Surjit.
— Polowatam tam na zbiegte dusze. Korytarze ciagna si¢ przez wiele mil.

— Zaprowadz nas tam — rzucita Sangre.

Kobieta miszling zmierzyta ja chytrym spojrzeniem.

— Co bedg z tego miata?

— Co powiesz na audiencje u pewnej wysoko postawionej osobistosci, ktora

w szczegdlnych przypadkach moze przyzna¢ miszlingowi status demona czystej

krwi?
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Oczy Surjit rozszerzyly sig.

— Naprawde mozesz to zrobi¢? Mozesz mi zalatwi¢ zmiang statusu?!

— Mogg ci zalatwi¢ audiencj¢ — sprostowata chlodno wojowniczka. — Reszta
zalezy juz od ciebie. Ale jeste§ magiem, wigc sa naprawde spore szanse. To jak
bedzie?

Kobieta miszling nagle cofneta si¢ o krok, a jej twarz wykrzywit gniew.

— Niemozliwe! Na pewno klamiesz. Jestes tylko nedzna zaprzysi¢zona!

— Nie chcesz, nie wierz. Znajdziemy kogo$ innego, kto zna drogg.

Surjit wahata si¢ jeszcze, ale w koncu wzruszyta ramionami.

— Niech bedzie. Zaprowadze was do grot. Otworzcie portal do posagu Lilith.

Wiecie, gdzie to jest? Stamtad pojdziemy pieszo.

skkok

Posag Lilith wykuto zczerwonego marmuru w stylu, ktory mogltby si¢ kojarzy¢
z dlutem Fidiasza. Jednak pozory mylity; ta rzezba byla duzo starsza niz dzieta
starozytnych greckich rzezbiarzy. Mimo to nie nosita Zadnych znamion uplywu
czasu.

Kamienna krolowa nierzadnic, naga, o wlosach az do stoép, wyginala si¢
w prowokujacej pozie. W reku trzymata kielich, a wokoét jej ramion wily si¢ weze.

Posag stat na szczycie wzgorza, pierwszego w tancuchu wzniesien. Postument
wyciosano wprost z macierzystej skaty. U jego stop znajdowala sig galeryjka
zakonczona pionowym urwiskiem. Roztaczal si¢ stad widok na miasto — morze
dachow osnute szarawym oparem, z ktérego wystawaty iglice wiez.

Zblizal si¢ juz wieczor 1 niebo, cho¢ bezchmurne, miato kolor brudnej stali. Nie
migotala na nim ani jedna gwiazda. Wzgorza ciemnialy w zapadajacym zmierzchu,

milczace 1 ponure.
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Surjit poprowadzita ich kamienista S$ciezka. Dos$¢ dlugo szli trawersem
w kierunku przeciwnym do miasta, a w koncu zaglebili si¢ w mroczny parow.
Wznoszace si¢ niemal pionowo skalne $ciany obudzity w umysle Sangre mgliste
wspomnienia z ziemskiego zycia.

Wspigli si¢ na rumowisko glazéw 1tuz przed nimi zamajaczyl czarny wlot
jaskini.

— Tam — oznajmita lakonicznie kobieta miszling, zatrzymujac si¢ na progu. — Co
z moja zaptata, zaprzysi¢zona?

Wojowniczka odwzajemnita jej spojrzenie z kamienna mina.

— Wracaj do miasta, Feuersprache. Ja nie rzucam stow na wiatr. Za kilka dni
dostaniesz wezwanie na audiencjg.

Surjit przez chwile wygladata tak, jakby miala ochote sprowadzi¢ z nieba
zapowiedziany przez Bernardit¢ Mendez deszcz ognia 1 siarki. Jednakze ograniczyta
si¢ do wysyczenia przez zgby:

— Jesli mnie oszukatas$, zaprzysi¢zona... znajde cig.

Zaczeta schodzi¢ sciezka ku wylotowi parowu. Szybko znikngla im z oczu
W gestniejacej szaroOwce.

— Naprawde mozesz jej to zatatwi¢? — spytal z niedowierzaniem Markoff.
Sangre u$miechneta sig.

— Zatatwialam nie takie rzeczy. Przydatne kontakty, Werner.

— I naprawdg moga jej przyznac status demona czystej krwi?

— Jak im akurat bedzie pasowato, czemu nie. Kto wie, moze nawet Guldenhorn
wziatby ja do terminu.

Niemiec podejrzliwie wpatrywat si¢ w wylot jaskini.

— Czego wiasciwie zamierzamy szukaé w tej dziurze?
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— Pomys$l. Zniknglo czterech wigzniow, bron 1iten zaczarowany kociot
alchemika, atwoja latynoska znajoma przepowiada ognista zaglade miasta.
Chciatabym wiedzie¢ tylko jedno: kto za tym stoi. Ale pewnie wkrétce si¢ dowiemy.

Zaklat cicho, gdy w koncu zrozumiat.

— Jak nam si¢ uda co$ takiego udaremnié... Na Beliala! Nie zdziwilbym sig,
gdyby ta sprawa doszla do uszu samego Wtadcy.

— Z tymi jaskiniami to bardzo daleki strzat. Dlatego zaraz sig jeszcze upewnig,
czy nie gonimy w pigtke. — Sangre usiadta na kamieniu 1 wyjeta z sakiewki fiolke
czerwonego proszku oraz co$, co wygladato jak trojkatny kawalek kosci stoniowe;j
oprawiony w ztoto.

— Przyjaciel my$liwego? — Markoft bezbl¢dnie rozpoznat kosztowny talizman. —
Prawdziwy zab iblisa?

— Kupiony od Guldenhorna, wigc nie dalabym sobie rgki ucia¢, czy prawdziwy,
ale dziata¢ dziata. Czernieje, gdy w poblizu jest ten, kogo tropisz, z tym ze sprawdza
si¢ tylko wtedy, gdy w okolicy jest w miarg pusto. W miescie jest czarny przez caty
czas, nawet bez aktywizacji.

Szepczac formulg, posypata talizman proszkiem. Oboje drgneli, gdy zmienit
barwe.

Sangre zebrala magiczne akcesoria zpowrotem do sakiewki, wstala
1 sprawdzita, czy oba pistolety sa natadowane.

— Dobra, wspolniku, dos¢ gadania. Jak u ciebie z widzeniem w ciemnos$ciach?

— Nie narzekam. Wiesz, Sangre, zyje¢ tu jakie$ pot wieku dtuzej niz ty.

Z bronig w pogotowiu zaglebili si¢ w mrok. Korytarz byl waski 1 zalatywato
wnim stechlizng. Nagle rozlegl si¢ rumor kamieni 1z wngki poderwat sig
przygarbiony stwor. Dyszac, skulil si¢ pod $ciang kawatek dalej — widocznie

brakowato mu sit, zeby uciekac.

30



Agnieszka Hatas: PO STRONIE MROKU RW2 0 10 Po stronie mroku

Czilowiek. Nagi, brudny i tak wychudzony, ze przez skorg datoby sig policzy¢
wszystkie kosci. Syczal wrogo, gdy przechodzili.

— Dusza. — Markoff wzruszyt ramionami. — Czasem udaje im si¢ wymkna¢ ze
stabiej strzezonych osrodkéw, gdy kara ma si¢ ku koncowi.

— Nikt ich nie wytapuje?

— Kiedys organizowano obtawy, ale teraz przestali si¢ przejmowac tatatajstwem,
osrodki 1tak sa przepetlione. Jak zwieje kto§ z wysokim wyrokiem, to oczywiscie
rozsylaja listy goncze. Bywalo, Zze polowalem na takich, podobnie jak nasza
rozmawiajaca z oghiem znajoma.

Sangre uciszyla go ruchem rgki. Co$ ja zaniepokoito, blizej nieokreslone
przeczucie. Obejrzata sig. Potgpieniec zniknal.

— (Gdzie on polazt? — ozywit si¢ Niemiec. — Czyzby ukryte przejscie? Styszata$
cos?

Zaprzeczyta z niemilym uczuciem, ze przegapia co$ istotnego. Wytezyta stuch.
Byto tak cicho... Zbyt cicho.

Nagle przymruzyla oczy. Czy bylo to zludzenie, czy tez glazy i stalagmity
zaczynaly si¢ leciutko rozmywac, jakby powietrze drgato od goraca? I wtedy zdata
sobie sprawe, co za zapach czuje od dtuzszej chwili.

Ozon.

Markoft zaklat po niemiecku.

— Zaraz bedziemy mieli towarzystwo. Kryj sig!

Ciemno$¢ w zalomach skat wydawala si¢ ozywaé 1drgac. Potem przestrzen
rozdarta si¢ jak zastona i jaskini¢ rozjasnita czerwona poswiata.

Na tle luny zamajaczyt zarys potg¢znej postaci. Sangre, ktéra skryta sig¢ za
pierwszym z brzegu gtazem, wystrzelita dwukrotnie, prawie nie celujac. Huk odbit
si¢ od Scian kaskada ogluszajacych ech. Zaczeta si¢ podnosi¢, ale Markoff pchnat ja

na spag, a wykwitajacy w powietrzu jezor ptomienia minat ich oboje o wtos. Poczuta
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zapach spalenizny. W nastgpnej chwili skaty znowu zatrzgsty si¢ od huku, az ze
sklepienia posypaty si¢ drobne kamyczki — to strzelal Niemiec.

Przeciwnik szedt ku nim z uniesionym mieczem. Seria z karabinu nie zrobita na
nim zadnego wrazenia.

To byt aniot. Najprawdziwszy aniot w srebrnej zbroi, o skrzydtach mieniacych
si¢ wszystkimi kolorami tgczy. Jego oczy, widoczne w otworach przytbicy, jarzyly
si¢ biela jak ptonacy magnez.

— Niechaj smok krwawi! — krzyknat wysokim, spiewnym gtosem. — Adonai!

Sangre zmelta w zgbach przeklenstwo 1 niewiele mys$lac, siggneta po proszek do
teleportacji.

— Ztap mnie za rek¢! Szybko! — zawotata, gdy rozlegl si¢ znajomy trzask

1 zapachniato siarka.

sk

— Omaly wlos — stwierdzit Markoff, ogladajac nadpalony rekaw ptaszcza.
Zmaterializowali si¢ gdzie§ na popielistym pustkowiu; Sangre wykorzystata
maksymalny zasi¢g czaru teleportacyjnego w nadziei, ze utrudni w ten sposédb
wrogowi podazenie ich sladem. Wygladato na to, ze chwilowo sa bezpieczni.

Niemiec wygladal na wstrzasnigtego.

— Widziatas? Widziatas, kto to byt?

— Oczywiscie.

— Pieprzony $wietlisty! Co on tu robi?

— Nie wiem. Moze to prowokacja. A moze... Cholera wie.

— Co robimy?

— A co twoim zdaniem powinni$my?

— Wréci¢ 1 zawiadomi¢ namiestnika. To juz nie sprawa dla nas.
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— Wigc tak wlasnie zrob. Wrd¢ 1 zamelduj, z czym mamy do czynienia. Niech
namiestnik podejmie kroki wedle swojego uznania.

—Aty?

— Ja, Werner, nie zamierzam si¢ wycofywac. — Sangre uSmiechneta si¢ kacikiem
ust. — W kazdym razie nie tak od razu. Podpisatam cyrograf, to do czego$
zobowiazuje. Poza tym pomys$l logicznie. Raz juz umarliémy, czego mamy sig
obawiac?

— No, jesli popatrze¢ na to od tej strony... — Markoff wyraznie si¢ wahat.

Kwestia $§mierci w Szeolu miata cokolwiek metny charakter. Nie mozna tu byto
umrze¢ w ziemskim znaczeniu tego stowa, a co najwyzej zmieni¢ forme¢ czy miejsce
swojej egzystencji. Warunki, na jakich mogt si¢ zakonczy¢ piekielny zywot
potepionych, zalezaty kazdorazowo od wymierzonej kary. Sytuacja zaprzysigzonych
byla inna — oni w pewnym sensie zyskiwali niesmiertelnos¢. Ciato, czy raczej to, co
ciatem tu nazywano z braku lepszego okreslenia, wracato do zycia i regenerowato
obrazenia. Bez wspomagania w postaci zaklg¢ proces ten przebiegat dlugo, mozolnie
1 bolesnie, ale predzej czy pozniej wracato si¢ do peini sit. Nawet blizny znikaty, gdy
uptynglo dostatecznie wiele wiekdw.

Z miszlingami bylo podobnie. Czystej krwi demony miaty lepiej. Demon, ktory
odni6st wystarczajaco cigzkie obrazenia, na jaki§ czas tracit materialne ciato, ale
potem wracat do wyjsciowej postaci.

Sangre jak dotad data si¢ w Szeolu zabi¢ raz. Na samym poczatku, gdy
brakowato jej jeszcze do§wiadczenia. Pijany miszling pchnal ja nozem w karczemne;j
burdzie.

Markoff zmet w zgbach przeklenstwo w swoim ojczystym jezyku.

— Jesli ty si¢ nie wycofujesz, Veland, to ija nie. Wigc dobrze. Co mozemy
zdziata¢ przeciwko S$wietlistemu? Nasze kule si¢ go nie imaja. Bernardita

przewidziata to, cholera.
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— Akurat temu mozna w pewnym stopniu zaradzi¢.

— Jak?

— Nie walczyte$ nigdy przeciwko niebianom? — Sangre nie mogta sobie darowac
pewnej wyzszosci w tonie. Markoff skrzywit sig.

— Nie mow, ze ty walczytas?

Mina zrzedta mu, gdy zobaczyt jej usmieszek.

— W oddziatach specjalnych wielkiego Dajjala. Krotko, ale zawsze. Wracajac do
meritum, Werner, mozemy uprzykrzy¢ swietlistemu zycie dos¢ skutecznie 1 prosto.

—Jak?

— Pomysl. Masc¢ regeneracyjna, eliksir tamujacy krew. To, co nam pomaga, jemu
sprawi bol wprost proporcjonalny do zawarto$ci naszej magii. Musimy zatruc¢
amunicj¢. Oczywiscie nie zabije go to, ale zdekoncentruje 1 ostabi.

— A niech mnie. — Markoff na moment oniemial. — No tak, racja.

— Jedziemy dalej. Swietlisty, jak nalezy si¢ spodziewaé, gdzie$ tam w jaskiniach
trzyma kociol, w ktorym zamierza wyhodowac armig.

— Albo kto$ inny, jesli to nie swietlisty stoi za tym wszystkim.

— A kto?

— Nie wiem. Ale czemu, na Beliala, aniol mialby...?

— Ja tez tego nie rozumiem, Werner. Zostawmy na razie to pytanie. Mamy
swietlistego, jaskinie 1 kociot, z ktérego niedtugo by¢ moze wylezie armia zotnierzy.
Wprawdzie tylko potgpionych, ale jednak.

— Czyli przede wszystkim nalezaloby sprobowac zlikwidowac kociot.

— Na poczatek trzeba ten kociol znalez¢é. Tym razem w taki sposob, zeby
swietlisty nie zorientowat si¢ od razu, ze weszymy. Albo tez... — Sangre zamyslila sig.

Potem pstrykngla palcami. — Mam.
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skokk

Taktyczny zamyst Sangre byl ryzykowny w swej prostocie. Ona podjeta si¢ odwrdcié
uwage wroga — wciagnaé go w poscig przez portale, starajac si¢ zyskac jak najwigce;j
czasu — a Markoff miat spenetrowac jaskinie.

Nie dane im byto jednak zrealizowac¢ tego planu. Gdy tylko zmaterializowali si¢
ponownie przy posagu Lilith, nizej w dolinie ujrzeli poruszajace si¢ sylwetki.
Sciezyna wérdd skal mozolnie posuwaly sie cztery postacie. Dwie z nich dzwigaly
CO$ ciemnego.

— Co u... — Sangre zmruzyla oczy. — Werner! Widzisz to samo, co ja?

Tym razem Niemiec zareagowat szybciej, 1 to w sposob, ktorego Sangre si¢ nie
spodziewala. Po prostu rozpostart poty plaszcza i sfrunat w dot bezszelestnie jak
wielki nietoperz. Jeszcze w powietrzu otworzyl ogien z karabinu, S$cinajac
zaskoczonych potgpionych.

Gdy Sangre dotarta na miejsce, zeskakujac po skatach, byto juz po wszystkim.
Potegpieni wili sig, jeczac. Markoff wycelowat kolejna seri¢ w kociot, dziurawiac go.
Potem przyjrzat si¢ potgpionym ichwycit jednego znich za gardlo. Ten wydal
nieartykutowany dzwigk, a glowa zwista mu, wigc Niemiec ztapat nastepnego.

— Co sig dzieje w grotach? Gadaj, Scierwo!

—O... 0... — Z ust duszy pocieklta czarna krew. — Ode... stat nas.

— Kto?!

— On. Swietli...sty.

— Czemu?

Ale potepiony oklapt mu w rekach jak mokra szmata.

— Za jaka$ godzing zaczna si¢ regenerowac, nie wczesniej — odezwata si¢
Sangre. — Proponuj¢ odstawi¢ ich czym predzej do Palazzo Dolore.

— A co ze $wietlistym?

— Trzeba sprawdzi¢. Na moj nos wyglada to tak, jakby kto§ nas uprzedzit.
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— Myslisz, ze Swietlisty ma gosci?

— Na to wyglada, skoro kazat swoim pionkom si¢ ewakuowac. Powiem wigcej:
co$§ mi mOwi, ze macza w tym palce Gora. Moge pdj$¢ do grot i zbadaé sytuacje. —
Widzac min¢ Niemca, usmiechneta si¢ nieco zlosliwie. — Albo ty tam idz, a ja sig
zajmg odtransportowaniem jencow. Jak wolisz.

Markoff zmierzyl ja kwasnym spojrzeniem, ale nawet nie uznat za stosowne
udawac, ze si¢ waha.

— W porzadku. Odstawi¢ tych artystow do Palazzo Dolore, aty sprobuj sig

zorientowac, co si¢ dzieje w grotach.

skeokk

Jaskinie trwaty w martwym bezruchu.

Sangre cicho jak kot przemykata podziemnymi przej$ciami. Towarzyszyto jej
niemile uczucie, od ktorego jezyty si¢ wloski na karku. Cos si¢ szykowato.

Raptem dostrzegta w oddali btysk, smuge poswiaty wydobywajaca si¢ z otworu
w skalnej Scianie. Podkradla si¢ w tamta strong.

Kawerna byla szeroka, pelna stalaktytow 1 stalagmitéw. Jasno$¢ przesaczajaca
si¢ pomiedzy nimi rysowata wsz¢dzie dlugie cienie. Na niewielkiej pustej przestrzeni
posrodku Sangre ujrzata dwie postacie.

Przyklgkta za jednym ze stalagmitow, starajac si¢ oszacowac sytuacje. Na razie
wiedziata jedno — nie nalezy si¢ mieszac.

Stali naprzeciwko siebie, mierzac si¢ wzrokiem. Aniol w zbroi, promieniejacy
Swiatlem, 1... ktos.

W nieokreslonym wieku jak wigkszo$¢ demonow, czarnowlosy 1 szczuply. Miat
na sobie fioletowy, szamerowany srebrem mundur huzarski iczarng peleryng ze
szkartatnym podbiciem, a w jego reku I$nita szpada.

Sekundy mijaty, napigcie ggstniato. Sangre wstrzymata oddech.
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— Adonai! — zaSpiewal nagle aniot 1zional oSlepiajaca struga ognia.
Czarnowtosy zastonit si¢ peleryna, a plomienie zniknety, jakby wessane przez nia.

— Musisz si¢ bardziej postara¢. — Usmiechnat si¢ drwiaco.

Swietlisty wydobyt miecz, ktérego ostrze rozjarzylo si¢ czerwienia.

— Niech ci¢ dosiggnie sprawiedliwos¢ Pana — zasyczat glosem, w ktorym
stycha¢ byto pustynny wiatr i szaranczg.

Czarnowlosy zaatakowal pierwszy, szybko, by nie pozwoli¢ masywniejszemu
przeciwnikowi na zyskanie przewagi. Zasypal aniota gradem pchnigé, ale ten
sparowal wszystkie. Z kling przy kazdym zetknigciu sypaly si¢ skry. Sangre patrzyta
zafascynowana. Walka toczyla si¢ w tak btyskawicznym tempie, ze cigcia 1 zastawy
umykaty wzrokowi.

Odskoczyli od siebie 1 obserwowali si¢. Obaj oddychali szybciej. Naramiennik
zbroi Swietlistego zwisal na nadcigtym rzemieniu, a re¢kaw fioletowego huzarskiego
munduru pociemniat od krwi.

Tym razem aniot zaatakowal pierwszy. Czarnowlosy wbrew prawom fizyki
przyjal cios cigzkiego miecza na poprzeczng zastaweg, a szpada wytrzymata to.

Aniot zmylit go finta i ciat zdradziecko z dotu. Czarnowtosy zdotat zejs¢ z linii
ciosu, lecz potknal si¢ o kamien. Stracit rownowage 1 poleciatl niezgrabnie do tytu,
uderzajac o $ciang. Zalata go struga plomieni, przed ktora nie miat szans si¢ uchylic,
ale ogien sptynal po nim jak woda. Poderwal si¢ ina nowo przyjat pozycje
szermiercza. Jego twarz byla maska determinacji, lecz Sangre widziala, ze jest
zmegezony. Jego ruchy staty si¢ mniej zwinne, leciutko utykat.

Smiejac si¢ triumfalnie, aniot wzbit sig, by zaatakowaé z gory. Iznalazt sig
doktadnie na linii strzalu. Sangre tylko na to czekata.

Oproznita magazynek, pakujac w plecy $swietlistego sze$¢ kul posmarowanych

piekielna mascia regeneracyjna, warzong z siarki, szaleju 1 kozlej krwi.
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Zachwial si¢, na sekund¢ opuszczajac miecz. Ta sekunda wystarczyta. Szpada
przeciwnika przeszyla jego piers, przebijajac zbroje jak papier.

Upadajac, $wietlisty wydal wrzask, od ktorego zadrzaty skalne $ciany. Gdy
ucichly ostatnie echa, ciato aniota buchngto niebieskawym, trzeszczacym ogniem.

Czarnowlosy wyminat ptonace zwloki. Zrownawszy si¢ z Sangre, starannie
wytarl szpadg i schowat ja.

— Dzigkuj¢ w imieniu Goéry — sktonit glowe. — Wyjdzmy moze z tego dymu.

Korytarz istotnie zdazyly zasnu¢ opary, wydzielajace cigzki zapach kadzidta.

Gdy dotarli do miejsca, gdzie powietrze byto czystsze, nieznajomy zatrzymat si¢
1 kawatkiem kredy nakres§lit na spagu kilka znakoéw. Skaly drgnety 1 wsrdd
oghuszajacego zgrzytu przesunety si¢, zamykajac przejscie.

— Nie chcg, zeby ktokolwiek tam tazit. Szczatki zashluguja na t¢ odrobing
szacunku — wyjasnil, marszczac brwi.

— O co tu wogodle chodzi? — nie wytrzymata Sangre. — Co za gr¢ prowadzi
z nami Gora?

Czarnowlosy popatrzyl na nia chtodno, wyraznie zastanawiajac sig, czy
powinien udziela¢ odpowiedzi.

— Goéra nie prowadzi zadnej gry — odpart w koncu. — Swietlisty, ktory narobit
wam klopotu, to nieszczgsny szaleniec. Z tego co mi wiadomo, chorowatl juz od
jakiego$ czasu. Cierpial na obsesj¢ na punkcie tego, ze Szeol przestat speinia¢ swoja
funkcje, ze w praktyce kara rzadko ma dostateczny wymiar, a grzesznicy, ktorzy
zaprzedali dusze pieklu, pozostaja zupetnie bezkarni. Leczono go, ale zbiegt
z niebianskiego szpitala. Jako$ zdotat si¢ przedosta¢ do Szeolu, wiedziony checia
zaprowadzenia u was odpowiednich porzadkow. — W jego glosie zabrzmial cien
ironii.

— Chory psychicznie aniot? — Sangre uniosta brew. — No c6z, skoro tak

twierdzisz. Widywatam juz dziwniejsze rzeczy, ina tamtym, ina tym $§wiecie.
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A ciebie $swigtoszki wystaty, zeby$§ rozwiazat ten jakze kompromitujacy dla nich
problem?

— Mozna tak to ujac.

Nadal zachodzita w glowg, kim on moze by¢. Na zbawionego nie wygladat, na
swietlistego tym bardziej. Gdyby nie odpornos¢ na niebianski ogien, przysiggtaby, ze
ma do czynienia z Szeolita. Ale zaden Szeolita nie troszczyltby si¢ o los szczatkow
pokonanego wroga.

Wystannik Goéry wyrysowal tymczasem na skale krag iwyjal zzanadrza
flaszeczke z proszkiem do teleportacji.

— Muszg¢ wraca¢ do $wiata zywych — rzucit. — Obowiazki wzywaja.

— Kim ty wilasciwie jeste§? — odwazyta si¢ w koncu zapyta¢. Czarnowlosy si¢
usmiechnat.

— W starozytnej Grecji nazywano mnie Tanatosem. Lubig to imi¢. Bywa;.

Sypnat proszkiem w krag, ktory ozyt sinym blaskiem. Skinal jej gtowa na

pozegnanie, wstapit w portal 1 zniknat.

skokk

Siedzieli w tawernie, pijac rozowe wino z asmodejskich winnic — Sangre, Markoff
oraz Bernardita Mendez, ktora data si¢ zaprosi¢ na jednego.

Na dziedzincu trwato zamieszanie. Zotnierze w zbrojach i maskach usitowali
zaprowadzi¢ porzadek w tlumie obdartych dusz, pomagajac sobie biczami, patkami
1 ptazami zakrzywionych mieczy. Ludzie, jakby nie zwracajac uwagi na to, co ich
czeka, albo kiwali si¢ pijani, albo usitowali tanczy¢. Zawodzenie, krzyki
1 przeklenstwa rozlegaty si¢ chyba we wszystkich jezykach §wiata.

— No, to sprawa rozwigzana, miasto uratowane — odezwala si¢ wrozbitka,

odstawiajac puchar na stot. — Szkoda tylko, ze nagroda wam przepadta.
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— Nie, Lape Zodire jednak zaptacit. Po tysiac koron na glowg. — Sangre
usmiechneta si¢. — Zawsze cos.

— Ten caty Tanatos to uczciwy kole$§ — dodat Niemiec. — Bo to chyba on musiat
opowiedzie¢, jak byto.

— Tysiac, co? — Wrozbitka zacmokata. — To moze byscie tak postawili nastgpna
kolejke?

— Alez proszg bardzo. — Sangre przywotata stuzebna 1 wydata polecenie.

Pod $ciang tawerny zostalo juz tylko kilka dusz, reszta ustawiona w dwojki
maszerowata w takt bebna ulica wiodaca w stron¢ Palazzo Dolore.

Zastona u wejscia uchylita si¢ 1 na salg wszedl, zamiatajac szkartatna peleryna,
demon o wilosach barwy lodu — ten sam, zktoérym Sangre wiazala przyjemne
wspomnienia. Podszedt do ich stolika i przysunat sobie krzesto.

Rozpoznata go w koncu. To byt jeden z piekielnych arystokratow zasiadajacych
w radzie miasta, bodaj z rodu Flaurosa.

— Rada miasta ma do was sprawe — oznajmit bez wstgpu. — Poset z Vril-ya spit
si¢ na uczcie i1obrazil kochanke namiestnika. Szukamy chetnych do dania mu
nauczki. Ale trzeba zadziala¢ z wyczuciem, tak zeby nie wywota¢ skandalu. Badz co
badz, chodzi o dyplomate.

— Podaj ceng. — Markoff u§miechnat si¢. — Zastanowimy sig.

Stuzebna wrocita z taca. Sangre wreczyta kielich biatlowlosemu arystokracie.
Przyjat z uSmiechem 1 lekkim uktonem, widocznie tez ja zapamigtat.

— Wypijmy za Ciemno$¢! — zawotata cokolwiek juz wstawiona Bernardita
Mendez.

— Za Ciemnos¢!

Wszyscy czworo stukngli si¢ pucharami.
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Agnieszka Halas: Dwie karty, I tom cyklu Teatr wezy
Wszystkie anioly umarly, a bogowie odeszli.

Magia dzieli si¢ na srebrna i czarna; ta druga jest skazona, wykleta. Po ziemi grasuja demony,
czyhajace na dusze $miertelnikow.

W Shan Vaola nad Zatoka Snow pojawia si¢ oblakany cztowiek, ktéry twarz ma pocigta ranami,
a ze swej przesztosci pamigta jedynie urywki. Walczac o byt w §wiatku zebrakow 1 przestgpcow,
stopniowo buduje sobie nowa tozsamos¢. Jego perypetie splataja si¢ z losami catej gamy postaci —
bezdomnego chtopca imieniem Znajda, alchemika, na ktérym ciazy paskudna klatwa, szczurotapa,
ktérego corke uwiodt iporzucit pewien nicpon, arystokratki, ktdrej brat zginat zabity przez
srebrnych magow... A w tle toczy sig intryga uknuta przez Otchtan.

Mroczne, lecz bez epatowania makabra, pelne plastycznych szczegdétow obyczajowych, Dwie karty
otwieraja cykl powiesciowy o $wiecie Zmroczy, na ktory skladaja si¢ jeszcze powiesci: Posrod
cienie oraz W mocy wichru.

Szabla i wasem. Antologia opowiadan sarmackich

Autorzy: Andrzej W. Sawicki, Monika Sokot, Agnieszka Hatas, Stanistaw Truchan, Tomasz Kilian,
Dawid Juraszek

Szabla i wasem, ogniem i mieczem, kontuszem i dworkiem.

Prawdziwych Sarmatéw juz nie ma. Co si¢ nam ostalo? Ognie i miecze, potopy, Wotodyjowskie
pany... Wilcze gniazda, diabty fancuckie, samozwance.... Charakterniki, szubieniczniki i licho wie,
co jeszcze... No i fajnie, ale czy fikcyjni Sarmaci musza by¢ wszyscy na jedno kopyto?

Szablq iwgsem to zbiér opowiadan polskich autorek iautoréow, ktérzy Sarmacji nadmierna
rewerencja nie darza i opowiedzie¢ chca o niej inne, Swiezsze historie. A opowiadac jest przeciez
o czym. Czasy Pierwszej Rzeczypospolitej to sensacje, thrillery i komedie pisane historia, ktorej
niestety albo si¢ wstydzimy, albo ktora si¢ chetpimy, zamiast po prostu si¢ nia interesowac. Zebrane
w tym tomie opowiadania gromko jednak krzycza ,,Veto!” ina spuscizng po Sarmacji patrza
z nowego punktu widzenia, czasem trzezwo, czasem krzywo, a czasem zezem.

Od latajacych machin krolowej Ludwiki, przez patriotyzm diabta Boruty, po alternatywne oblgzenie
Jasnej Gory — ten fantastyczny zbiorek bez czotobitnosci wyciaga z legendy 1 historii Sarmacji to,
0 czym wciaz warto snu¢ opowiesci.

Maciej Zytowiecki: Szuje, matwy i stracency
Zbioér opowiadan fantastycznych. Od kryminalu po urban fantasy. Od science-fiction po dramat.
Jedenascie fantastycznych tekstow i jeden autor.

Latajaca wyspa plemienia Wilg i Polska okresu PRL-u. Mroczne zautki Chicago i obca planeta
zamieszkana przez nadistoty. Nieodlegla przyszto$¢ iczasy barbarzyncow. Poznan itajemnicza
Asylea, gdzie osiadt pewien upior.

Trzymajcie si¢ mocno. Jedenascie opowiadan. Dziesigciu bohaterow. A wszyscy to szuje, matwy
albo stracency.


http://www.rw2010.pl/go.live.php

Andrzej W. Sawicki: Kolce w kwiatach

Zbiér opowiadan ze $wiata powiesSci ,,Nadzieja czerwona jak $nieg”, w ktorej grupa XIX-
wiecznych mutantéw staje do walki o wolnos$¢ ojczyzny.

Potowa XIX stulecia. W Warszawie, w okopach oblgzonego Sewastopola, na dalekich stepach
Syberii, w prowincjonalnych, polskich miasteczkach, trwaja przygotowania do buntu, ktory moze
zmieni¢ oblicze $wiata. Obdarzeni boskimi mocami odmiency musza zdecydowac, po ktorej stronie
stana¢ w nadchodzacym konflikcie.

Zanim kosynierzy runa na rosyjskie roty, zanim strzelcy wymierza bron w Doncoéw i carskich
dragondw, ci od ktorych zaleza losy batalii, musza si¢ odnalez¢.

Nadeszta dla nich pora, by wybra¢ drogg.

Dariusz Kankowski: Re-Horachte. Pierwsze spotkanie

Podroz, przygoda, przyjazn, poswigcenie

Powies¢ przygodowo-fantastyczna, w ktorej akcja goni akcje iroi si¢ od tajemnic. Czterech
chlopcow wyrusza w rejs, ktory na zawsze odmieni ich zycie. Zaczyna si¢ od katastrofy morskiej,
nastgpnie wybucha wulkan, a potem napigcie ro$nie.

Mtody autor w swoim powiesciowym debiucie funduje nam fantastyczna podréz, pelna przygod,
zwrotow akcji, gwattownych emocji 1 wzruszen. Czytelnik, zasiadajac do lektury, rusza razem
z mtodymi bohaterami w jazde bez trzymanki. Czekaja ich: walki, ucieczki, dziwne spotkania,
wedrowki  w czasie 1przestrzeni, zmagania z przeznaczeniem, mordercze turnieje, a przede
wszystkim szukanie drogi do prawdy o sobie samym...

Kontynuacja cyklu w powiesci Re-Horachte. Martwy chiopiec.

Romuald Pawlak: Rycerz bezkonny
Zaczynal od pasowania zwlok...

Nie catkiem powazna fantasy o rycerzu bezkonnym, ktory zaczat od dorabiania pasowaniem zwlok,
zrobit krotka, ale intensywna kariere jako $§wiecki inkwizytor, by wreszcie odda¢ si¢ swemu
prawdziwemu powotaniu: magii.

A wszystko to za sprawa kupca, ktéry przejat za dtugi rodzinny majatek Fillegana, zmuszajac go do
emigracji z rodzinnego Wake w Anglii na kontynent. Oto dlaczego kupiec zawsze bgdzie wrogiem
rycerza, a rycerz krzywo spoglada¢ bedzie na bogatego kupca... chyba ze sam stanie si¢ po stokro¢
bogatszy.

Skoro nie catkiem powazna literatura, to nalezy si¢ tu spodziewac i kultu Monty Pychotka,
1 morderczej mandragory, wystapienia mumii Ramzesa XII, a nawet gadajacego mchu.

Katarzyna Uznanska: Ziemig wypelnisz jej usta
Kiedy lowca staje si¢ ofiarg...

Kroélewskie miasto nie zasypia nigdy, ale dopiero po zmroku budza si¢ jego upiory. Loweca, skryty
w cieniu starych kamienic, poluje na samotne kobiety, by podzieli¢ sig ich cialami z rzeka. Ta noc
bedzie dla niego wyzwaniem — z przesladowcy stanie si¢ ofiara. Utarty schemat zycia Lowcy
rozpadnie si¢ w pyl, gdy m¢zczyZnie przyjdzie zmagac si¢ z podobna mu, cho¢ o wiele potgzniejsza
istotg — estria.



Stare legendy czasem ozywaja, by zawtadna¢ ludzka wyobraznia. Na zydowskim Kazimierzu czaja
si¢ one tuz pod powierzchnia zycia, wystarczy tylko zeskroba¢ nieco tynku z zaniedbanych $cian,
poruszy¢ luzna cegle, wejs¢ do malego antykwariatu pelnego rupieci, by znalez¢ si¢ w innej epoce
1 czasie minionym. Ina — polska szlachcianka — egzystuje od wiekow pod postacia zydowskiego
demona; czuje jednak, zZe jej czas dobiega konca. Wybrata Lowcg na powiernika swojej historii,
a moze kogos znacznie wigcej. ..

W powiesci terazniejszo$¢ splata si¢ z historia 1 mitem, tworzac wspotczesna basn o ludzkich
pragnieniach i przekraczaniu granic w pogoni za ich zaspokojeniem.

Dawid Juraszek: Jedwab i porcelana, tomy I, I1, III i IV
O Chinach nikt jeszcze w Polsce tak nie pisal.

Jedwab i porcelana to orientalna powie$¢ drogi — drogi wiodacej przez labirynty przeznaczenia
1 przypadku, przez mroczne tajemnice ludzi i bostw, przez obce krainy rodem z mitow i annatow,
przez zakamarki skrywanych namigtnosci i rwacych si¢ do urzeczywistnienia marzen.

O Chinach nikt jeszcze w Polsce tak nie pisat. Cesarstwo Srodka to miejsce, gdzie cieraja sig sily
ludzkie 1 moce nadprzyrodzone, gdzie niebezpieczenstwo nigdy nie jest daleko, a przygoda zawsze
zaskakuje. Posrod bitewnego zgietku, upiornych nawiedzen 1 cielesnych pokus bakatarz Xiao Long
zmaga si¢ z wlasnymi demonami isamym soba. Jedwab iporcelana to opowie$¢ o Chinach
1 Chinczykach, opowies¢ jak ze snu — snu, z ktorego trudno si¢ otrzasnac.

Zapraszamy do lektury czterech fascynujacych tomow. Bialy tygrys i Niebieski smok (nowe wersje
oraz Czerwony ptak i Czarny zotw (prapremiery).
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