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Northgard - poradnik do gry

Poniższy poradnik do Northgard, stanowi zbiór informacji, które pomogą ci sprawnie zarządzać twoim klanem. Poradnik Northgard zawiera również porady na start, opis mechanik, które pomogą zarządzać Twoim klanem, specjalny dział pytań i odpowiedzi, a także opis surowców, system folkloru i sławy. Całość została podzielona na cztery części.
	Northgard: Porady na start
	Northgard: Opis przejścia
	Northgard: Pytania i odpowiedzi
	Aneks





Northgard: Porady na start
Znajdziesz tutaj informacje dotyczące mechaniki rozgrywki. Stąd dowiesz między innymi jak powiększyć swoje terytorium oraz jak dbać o zadowolenie klanu w Northgard.
	Od czego zacząć?
	Rozbudowa i zwiększanie zasięgu terytorium
	Surowce budowlane
	Zasoby żywności
	Zasoby finansowe
	Zadowolenie osadników
	Czas i zdarzenia losowe
	Folklor
	Sława





Northgard: Opis przejścia
Znajdziesz tutaj porady dotyczące kampanii fabularnej dostępnej w grze. Nasza solucja do Northgard przeprowadzi Cię przez wszystkie questy i zadania.
	Wyprawa
	Przyczółek
	Posterunek





Northgard: Pytania i odpowiedzi
W tym rozdziale znajdziesz odpowiedzi na pytania, które mogą pojawić się w trakcie rozgrywki.
	Jaki zawód przydzielić mieszkańcom?
	Który klan jest najlepszy?





Aneks
Zawiera on informacje dotyczące wymagań sprzętowych i sterowania w Northgard.



Poradnik do gry

Mechanika gry

Northgard - Porady na start | Mechanika gry

Jak najszybciej zainwestuj w zwiadowców (Scouts). Pozwolą ci odkryć nowe terytoria oraz eksplorować niektóre miejsca na mapie jak np. wrak statku (Shipwreck).

Jak najszybciej rozpocznij wyręb drewna. Umożliwią ci to drwale (Woodcutter), których siedzibą jest chata drwali (Woodcutter's Lodge). W innym wypadku już pierwsza zima może wyczerpać twoje zapasy drewna, a twoi ludzie zaczną zamarzać.

[image: Strefy z charakterystycznym wysokim drzewem określane są jako las (Forest). Wydobycie drewna w takiej strefie jest zwiększone o 10%. - Northgard - Porady na start | Mechanika gry - Northgard - poradnik do gry]
Strefy z charakterystycznym wysokim drzewem określane są jako las (Forest). Wydobycie drewna w takiej strefie jest zwiększone o 10%.

Buduj wieże obronne (Defense Tower). Pozwolą ci one zwiększyć bezpieczeństwo obszaru, a przy tym samym nie są uznawane za budynek. Nie wliczają się więc do ilości postawionych budynków. Stawiając je przy granicy terytorium ściągną one uwagę wroga, który na nich skupi swój atak.

[image: Twierdze ulokowane przy granicach kontrolowanego terenu, ściągają uwagę przeciwników i pozwalają przegrupować wojsko. - Northgard - Porady na start | Mechanika gry - Northgard - poradnik do gry]
Twierdze ulokowane przy granicach kontrolowanego terenu, ściągają uwagę przeciwników i pozwalają przegrupować wojsko.

Ilość żywności jaką możesz zgromadzić jest ograniczona. Początkowo jest to zaledwie 500 jednostek. W sytuacji kryzysowej takiej jak np. zamieć śnieżna, kiedy spożycie żywności wzrasta, taka ilość może nie wystarczyć. Aby zwiększyć ilość przechowywanej żywności zbuduj silos (Food Silo).

Nie bagatelizuj zdarzeń losowych. Są one dość sporym zagrożeniem i jeśli nie podejmiesz odpowiednich kroków to możesz ponieść poważne konsekwencje np. jeśli wystąpi plaga, a ty nie masz żadnego Silosu (Food Silo), to stracisz aż 80% maksymalnej ilości żywności, a duża cześć twojego klanu zachoruje.

Dbaj o zadowolenie mieszkańców. Jeśli spadnie ono poniżej zera, to nowi osadnicy przestaną napływać do osady. Może to sprowokować deficyt pracowników i zmniejszenie produkcji.




Northgard - Budowa i powiększanie terytorium | Mechanika gry

Klan będzie rozwijał się tylko wtedy, gdy będziesz zapewniać mu podstawowe środki jak np. żywność czy drewno. Dodatkowo musisz także zapewnić mieszkańcom opiekę zdrowotną oraz dbać o ich zadowolenie. Należy także zapewnić ochronę swojemu terytorium. By móc wpływać na określony czynnik (poza żywnością) musisz postawić odpowiedni budynek np. chatę drwala (Woodcutter's Lodge), by zdobywać drewno.

Problemem jest jednak ograniczenie ilości budynków jakie możesz postawić na określonym terenie. Każdy obszar ma ograniczenie do trzech budynków. Za 100 Kröwns możesz jednak zwiększyć tą ilość o jeden. Dlatego ważne jest aby regularnie powiększać swoje terytorium. W ten sposób nie zabraknie ci miejsca na budowę. Odkrycie terenów możliwych do przejęcia wymaga od ciebie wyszkolenia zwiadowcy (Scout), w specjalnym budynku. Będzie on przemierzał kolejne sektory, odkrywając przy tym mapę.

[image: Góry pasek na panelu informacji o strefie pokazuje liczbę budynków i pracowników w stosunku do górnego limitu. - Northgard - Budowa i powiększanie terytorium | Mechanika gry - Northgard - poradnik do gry]
Góry pasek na panelu informacji o strefie pokazuje liczbę budynków i pracowników w stosunku do górnego limitu.

Wybieraj terytoria, które posiadają jakieś surowce jak np. kamień. Zajęcie określonego terenu kosztuje bowiem określoną i stale rosnącą ilość jednostek żywności. Dlatego nie kupuj każdego dostępnego kawałka terenu. Istotne jest także to, że zajęcie terenu będzie możliwe tylko, gdy na jego obszarze nie znajdują się wrogowie. Musisz więc najpierw zlikwidować zagrożenie jakie się na nim znajduje.

Każdy zajęty kawałek ziemi, jest częściowo autonomiczny. Z usług uzdrowiciela mogą korzystać wszyscy, a skaldowie podnoszą zadowolenie w całej populacji. Jednak osadnicy nie będą przekraczać granicy terytoriów. Sam musisz ich tam sprowadzić, czy to jako budowniczych czy to do pełnienia odpowiedniej funkcji.

[image: Białe przerywane kreski wyznaczają granicę strefy w obrębie terytorium. - Northgard - Budowa i powiększanie terytorium | Mechanika gry - Northgard - poradnik do gry]
Białe przerywane kreski wyznaczają granicę strefy w obrębie terytorium.

Dlatego w trakcie rozbudowy twojej osady, podziel terytoria tak by pełniły one określone funkcje. Ułatwi ci to zarządzanie osadą. Jedyny wyjątek od tej reguły stanowi wydobycie kamienia i żelaza. Z racji tego, że złoża się wyczerpują to górnicy są mobilną grupą. W każdej strefie, która posiada jedno z tych dwóch złóż należy zostawić sobie możliwość wybudowania dodatkowego budynku, by przenieść kopalnię z innej strefy. W przypadku tych stref przydatna jest opcja zwiększenia limitu budynków możliwych do wybudowania.

Pamiętaj również, że budynki można ulepszać. Wymaga to najpierw ulepszenia ratusza. Potem każdy budynek będzie mieć tą opcję. Za określoną ilość surowców, będziesz mógł zwiększyć efektywność budynku i zwiększyć liczbę pracowników o 1. 




Northgard - Surowce budowlane | Mechanika gry

Rozbudowa osady będzie wymagać od ciebie zapewnienia stałych dostaw trzech surowców: drewna, żelaza i kamienia. To one umożliwią ci stawianie nowych i ulepszanie istniejących budynków.

[image: Informacje o przyroście danego surowca znajdziesz tylko przy drewnie. W przypadku kamienia i żelaza jest on zbędny. - Northgard - Surowce budowlane | Mechanika gry - Northgard - poradnik do gry]
Informacje o przyroście danego surowca znajdziesz tylko przy drewnie. W przypadku kamienia i żelaza jest on zbędny.

Drewno to najbardziej podstawowy z tych trzech surowców. Wymagany jest bowiem do budowy, ale również do utrzymania ciepła w osadzie w czasie zimy. Już od początku musisz więc dbać o to, by jego produkcja latem była jak najwyższa. Dlatego dobrze jakbyś wyznaczył jedną strefę, którą poświęcisz na wydobycie drewna. Może to być każda strefa, na twoim terytorium, więc nie będziesz miał problemu z poszukiwaniem odpowiedniej strefy. Oczywiście istnieje specjalna strefa, nazwana lasem, która zwiększa produkcję drewna na danym obszarze o 10%. Jest to najlepsze miejsce na strefę wyrębu drewna, jednak jeśli nie masz dostępu do takiego obszaru, nie musisz szukać go na siłę.

Ulepszanie budynków oraz narzędzi wymaga natomiast zapewnienia sobie dostaw kamienia i żelaza. Surowce te jako jedyne wyczerpują się, co zmusza do ciągłego przemieszczania górników oraz poszukiwania kolejnych złóż obu surowców. Istnieją dwa typy obszarów ze złożami obu tych surowców. Pierwszym z nich jest pojedyncze złoże, zazwyczaj towarzyszące innemu bonusowi terenowemu jak np. żyznej ziemi. Są one dość powszechne i przy tym ich rozmiar jest stosunkowo niewielki.

[image: Strefa, będąca dużym złożem żeleża. - Northgard - Surowce budowlane | Mechanika gry - Northgard - poradnik do gry]
Strefa, będąca dużym złożem żeleża.

Drugą opcją są strefy, na których znajduje się kilka złóż danego surowca. Ilość surowca jaką możesz z niej wydobyć jest większa niż w przypadku pierwszej opcji. Dodatkowo są to strefy, które występują rzadko i ich odnalezienie zajmuje dużo czasu. Jeśli uda ci się zając taki obszar, pamiętaj jednak by był on dobrze chroniony. Często są one celem wrogich klanów.




Northgard - Żywność | Mechanika gry

Zdobywanie żywności jest jednym z podstawowych warunków przetrwania twojego klanu. Umożliwia też zajmowanie kolejnych terytoriów. Musisz więc stale pilnować wskaźnika produkcji żywności. O ilości produkowanej żywności poinformuje cię wskaźnik znajdujący się w górnej części ekranu.

Produkcja żywności rozpoczyna się automatycznie. Każdy osadnik będzie zbierał żywność i zanosił ją do najbliższego składu. Warunkiem tego działania jest to, że osadnik znajduje się na terenie na którym znajduje się silos lub miejsce produkcji żywności jak np. chata myśliwych (Hunter's Hut) czy pole (Field). Dlatego jeśli posiadasz jakiegoś osadnika bez zajęcia, przenieś go na obszar w którym znajduje się taki budynek.

Jednak ta metoda zdobywania żywności jest dość mało efektywna, dlatego warto zainwestować w inne metody zdobywania żywności. Wymaga to od ciebie znalezienia terenu, na którym są rzeczy umożliwiające postawienie budynków żywnościowych. Zalicza się do niż: Jelenie (Deers), żyzną ziemię (Fertile Land) i ryby (Fish). W budynkach tych możesz zatrudnić dwóch lub po ulepszeniu trzech pracowników. Zwiększy to ilość produkowanej żywności.

[image: Szczury są jednym ze zdarzeń losowych mogących poważnie zaszkodzić zapasom żywności. - Northgard - Żywność | Mechanika gry - Northgard - poradnik do gry]
Szczury są jednym ze zdarzeń losowych mogących poważnie zaszkodzić zapasom żywności.

Produkcja żywności nie utrzymuje się na stałym poziomie. Zależy od zdarzeń losowych oraz pory roku. Zimą produkcja żywności spada. Może ona wówczas przyjmować ujemne wartości. Warto jednak pamiętać, by nie były one zbyt duże. W innym wypadku możesz stracić całe zapasy żywności i sprowokować głód.

[image: Osiągnięcie maksymalnej ilości przechowywanej żywności, zmieni wskaźnik - Northgard - Żywność | Mechanika gry - Northgard - poradnik do gry]
Osiągnięcie maksymalnej ilości przechowywanej żywności, zmieni wskaźnik

Ilość jednostek jakie może przechowywać twój klan jest ściśle ograniczona. Początkowo jest to 500 jednostek. Możesz jednak zwiększyć ilość przechowywanej żywności. W tym celu będziesz musiał budować kolejne Silosy (Food Silo). Pozwolą ci one zwiększyć ilość przechowywanej żywności. Każdy Silos zwiększa limit o 300 jednostek. Dodatkowo zwiększa on efektywność produkcji żywności o 10%.




Northgard - Finanse | Mechanika gry

Pieniądze stanowią ważny element rozgrywki. Wraz z kamieniem lub żelazem umożliwiają one dokonywanie ulepszeń budynków. Dodatkowo dzięki nim możesz kupować towary oraz szkolić wojska. Na stan twoich finansów wpływa również ilość budynków. Każda postawiona budowla ma określony koszt rocznego utrzymania. Sprawdzić go można na panelu budynku, który otwiera się po kliknięciu na daną budowlę. Dlatego też ważne jest, aby zapewnić sobie stały napływ funduszy.

[image: Ikona znajdująca się nad składem handlowym informuje o dostępnym szlaku handlowym. - Northgard - Finanse | Mechanika gry - Northgard - poradnik do gry]
Ikona znajdująca się nad składem handlowym informuje o dostępnym szlaku handlowym.

W tym celu musisz postawić skład handlowy. Będziesz mógł zatrudniać w nim handlarzy co pozwoli generować określoną liczbę Kröwns. Dodatkowo pozwoli ci to na otwieranie szlaków handlowych z innymi klanami, co również przyniesie dodatkowy zysk. Ilość pieniędzy generowana przez składy handlowe generuje się, więc chcąc zwiększyć zyski, wystarczy postawić kolejną budowlę tego typu.

Aby otworzyć szlak handlowy, musisz kliknąć na skład i wybrać opcję "Otwórz szlak handlowy". Otworzy się wówczas menu, w którym będziesz miał możliwość wyboru rodzaju sprzedawanego towaru [1] oraz listę potencjalnych kupców na dany towar [2]. Każdy z nich oferuje inne ceny za dany towar. Do najlepszych partnerów handlowych należą Koboldy. Jeśli uda ci się na nich natrafić w trakcie rozgrywki, to możesz wzbogacić się nawiązując z nimi stosunki handlowe.

[image: Dodatkowo można zwiększyć swoje przychody korzystając z drzewka poświęconemu handlowi - Northgard - Finanse | Mechanika gry - Northgard - poradnik do gry]
Dodatkowo można zwiększyć swoje przychody korzystając z drzewka poświęconemu handlowi. Znajdziesz tam kilka profitów, które pozwolą ci zwiększyć przychody np. gdy grasz Klanem Wilka, masz dostęp do profitu, który daje ci 15 Kröwns za każdego przeciwnika zabitego poza twoim terytorium.




Northgard - Zadowolenie | Mechanika gry

Utrzymanie wysokiego zadowolenia jest ważne z perspektywy rozwoju twojego klanu. Niezadowolenie i ujemna wartość tego wskaźnika spowodują, że ratusz przestanie sprowadzać kolejnych mieszkańców do twojej wioski. Stan ten utrzyma się dopóki nie podniesiesz zadowolenia. W największej mierze na zadowolenie mają wpływ trzy czynniki

Pierwszym z nich są Skaldowie i Piwowarzy. Możliwość ich wyszkolenia uzyskujesz za pomocą Sali skaldów i Warzelni. Ich obecność podnosi zadowolenie mieszkańców. Im większa ich ilość tym większy jest ich wpływ na zadowolenie mieszkańców. Stanowią więc dobre zabezpieczenie przed ujemną wartością wskaźnika. Jeśli będziesz widział, że zadowolenie zbyt mocno zbliża się do wartości granicznej, to po prostu postaw kolejną sale skaldów lub ulepsz jedną z już istniejących.

Kolejnym aspektem wpływającym na zadowolenie jest liczba posiadanych terytoriów. Twoi ludzie są zadowolenie, gdy systematycznie powiększasz swoje terytorium. Im więcej terenu posiadasz tym bardziej są oni zadowoleni.

Czynnikiem który natomiast negatywnie odbija się na wskaźniku zadowolenia jest stan twoich mieszkańców. Każdy ranny mieszkaniec osady oraz brak odpowiedniej ilości domów, generuje ujemne punkty zadowolenia.

[image: Nad panelem informacji o mieszkańcach, znajdziesz nie tylko informacje o szlakach handlowych, ale także o ilości rannych lub chorych mieszkańców. - Northgard - Zadowolenie | Mechanika gry - Northgard - poradnik do gry]
Nad panelem informacji o mieszkańcach, znajdziesz nie tylko informacje o szlakach handlowych, ale także o ilości rannych lub chorych mieszkańców.

Szczególnie problematyczne jest to w momencie, gdy zostaniesz zaatakowany i ucierpi duża liczba mieszkańców. Ze względu na czas leczenia, przez uzdrowicieli, ujemne punkty zadowolenia utrzymują się bardzo długo. Dlatego jedynym rozwiązaniem jest budowa kolejnego domu uzdrowicieli i zatrudnienie kolejnych uzdrowicieli. Jeśli uznasz, że nie potrzebujesz kolejnych uzdrowicieli lub nie masz wystarczającej liczy mieszkańców, możesz po uleczeniu wszystkich, zlikwidować jeden z domów uzdrowicieli.




Northgard - Czas i zdarzenia losowe | Mechanika gry

Bardzo istotnym elementem gry jest kalendarz. Nie tylko jest on wyznacznikiem czasu w grze, ale także informuje nas o nadejściu zimy oraz różnego rodzaju zdarzeniach, które mają nastąpić w niedalekiej przyszłości. Dlatego istotne jest by cały czas zwracać na niego uwagę. Pozwoli ci to przygotować się na dane zdarzenie i zminimalizować potencjalne szkody.

[image: Kalendarz z naniesioną informacją o nadchodzącym zdarzeniu. Gdy wykrzyknik dotrze do strzałki zdarzenie będzie mieć miejsce. - Northgard - Czas i zdarzenia losowe | Mechanika gry - Northgard - poradnik do gry]
Kalendarz z naniesioną informacją o nadchodzącym zdarzeniu. Gdy wykrzyknik dotrze do strzałki zdarzenie będzie mieć miejsce.

Kalendarz jest dwunastomiesięczny, z tym że wyróżnia on tylko dwie pory roku lato i zimę. Przy czym to drugie trwa zdecydowanie krócej. Nie zmienia to jednak faktu, że to zima jest niebezpieczniejszą porą roku. W czasie jej trwania spada efektywność produkcji żywności oraz wyrębu drewna przy jednoczesnym wzroście zapotrzebowania na oba te surowce. Musisz więc posiadać odpowiednie zapasy, by uniknąć kryzysu w kolonii. Dodatkowo zima wpływa także na twoje wojska. Ich zdolności bojowe maleją zimą o 30%. Dlatego staraj się unikać walki zimą.

Na kalendarzu znajdziesz także informacje odnoście nadchodzących zdarzeń. Są one zaznaczone wykrzyknikiem na miesiącu, w którym mają nastąpić. W grze występuje kilka różnych zdarzeń losowych. Każde z nich niesie ze sobą negatywne skutki, jednak nie wszystkie są one jednakowo niebezpieczne. Do zdecydowanie najgorszych zdarzeń losowych można zaliczyć burzę śnieżną (Bilzzard). Powoduje ono, że zapotrzebowanie na żywność i drewno, i tak zwiększone przez zimę, rośnie o dodatkowe 50%. Ubytek obu tych surowców, może być wówczas znaczny i może pozbawić całości surowców nawet najlepiej przygotowaną osadę.
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Poradniki do gier GRYOnline.pl


Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.








Poradniki do gier dla ciebie. 

Najnowsze poradniki i solucje do gier komputerowych i konsolowych
możesz pobrać na naszej stronie internetowej 
https://www.gry-online.pl/poradniki-do-gier.asp





 
Serwisy GRYOnline.pl to gry dla każdego i wszystko o grach.



Encyklopedia Gier - Wszystkie gry w jednym miejscu, obszerne opisy, video, wymagania sprzętowe, daty premier.
https://www.gry-online.pl/encyklopedia-gier.asp


TVgry.pl - Internetowa telewizja dla graczy, własne produkcje, oficjalne materiały filmowe o grach.
http://tvgry.pl/


Czytaj o grach - Recenzje, beta testy i zapowiedzi gier.
https://www.gry-online.pl/czytaj-o-grach.asp



Forum Dyskusyjne dla graczy, największe w Polsce internetowe forum tematyczne dla miłośników internetowej rozrywki.
https://www.gry-online.pl/S008.asp


Gameplay.pl - Serwis blogowy, gry, filmy, komputery, konsole, książki, muzyka... serwisy na fajne tematy
http://gameplay.pl/


www.gry-online.pl
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