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Pierwsze kroki

4. Pierwsze kroki

4.1. Uruchomienie programu

Program najtatwiej uruchomié za posrednictwem skrotu na pulpicie, cho¢ rownie dobrze
mozemy tego dokona¢ poprzez Menu Start systemu Windows. Nalezy tez pamigtac, ze
program uruchomi si¢ rowniez jezeli dwukrotnie klikniemy w ikon¢ dowolnego pliku
zapisanego wczesniej w programie Packet Tracer.

Rysunek 15 Ikona programu

Podczas uruchamiania programu pojawi si¢ na chwil¢ winieta programu, a po chwili
powinno pojawic si¢ gtdéwne okno programu , ktore przedstawia Rysunek 17.
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Rysunek 16 Winieta programu Packet Tracer
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Rysunek 17 Gléwne okno programu
4.2. Opis okna programu

Program w gornej swojej czgsci zawiera gltdéwne Menu w ktéorym znajdziemy tu
podstawowe komendy, takie jak Otworz (Open), Zapisz (Save), drukowania (Print)
i preferencji (Preferences) samego programu oraz pomocy (Help). Bedziemy mieli
réwniez mozliwo$¢ z poziomu menu dostep do kreatora ¢wiczen w dziale Rozszerzenia
(Extensions), jednak ta funkcja zostanie opisana w nastepnej czesci ksigzki.
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Rysunek 18 Gl6wne menu programu

Pod gléwnym menu znajduje si¢ zestaw przyciskow bedacych skrotami do wigkszosci
polecen dostgpnych w Gléwnym Menu programu opisanych w poprzednim akapicie oraz
takich jak: Cofnij (Undo), Wykonaj ponownie(Redo), zoom, palety rysunku, a takze
okno dialogowe definiowania urzadzen (Custom device dialog) czy tez dostep do opisu
sieci (Network information).
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Rysunek 19 Gléwny pasek przyciskow
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Waznym elementem w programie jest tez, boczny pasek, umiejscowiony po prawej
stronie obszaru roboczego, ktory bedzie stuzyt do zaznaczania obiektow (Select),
przesuwania ich (move layout), czy tez usuwania (Delete). Oprocz podstawowych
narzedzi roboczych, za pomoca tego paska bedziemy mogli narysowaé proste obiekty
graficzne (Draw), czy tez zmieni¢ ich rozmiar (Resize Shape).

W drugiej czesci paska znajdziemy opcje shuzace do testowania potaczen sieciowych
(Add Simple PDU) i przeprowadzania testow nieco bardziej ztozonych (Add Complex
PDU).
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Rysunek 20 Boczny pasek programu

W programie kluczowe znaczenie ma to w jakim trybie si¢ pracuje, tzn. czy rysujemy
lub testujemy topologie logiczna sieci (Logical), albo pracujemy obecnie nad topologia
fizyczna sieci (Physical) gdzie bedziemy mogli projektowac nie tylko Miasta, budynki,
pomieszczenia, a takze szafki ze sprzgtem sieciowym. Przelacznik ten znajduje si¢
w lewym gdérnym rogu programu i przedstawia go ponizszy rysunek.

Logical ( Physical

Rysunek 21 Przelacznik pomiedzy trybem Logicznym a fizycznym sieci

Przyktadowa topologia logiczna to widok schematu na ktéorym widnieja wszystkie uzyte
w programie urzadzenia sieciowe oraz w jaki sposdb s3 ze soba potaczone, co
przedstawia ponizszy rysunek.
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Rysunek 22 Wyglad topologii logicznej

Po przelaczeniu si¢ do topologii fizycznej obszar roboczy programu diametralnie si¢
zmienia, przyjmujac najpierw widok Miasta lub kilku miast, nastgpnie (po kliknigciu

w miasto) widok budynku, pi¢tra, az ostatecznie wyglad fizyczny
sieciowych, co przedstawiajg kolejne cztery rysunki.
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Rysunek 23 Topologia fizyczna - widok miasta
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Rysunek 24 Topologia fizyczna - widok budynku
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Rysunek 25 Topologia fizyczna - wyglad fragmentu pomieszczenia
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Rysunek 26 Topologia fizyczna - widok szafy i urzadzen sieciowych

Kolejnym waznym w programie przetgcznikiem, za pomoca ktdorego mamy mozliwosé

przelaczania si¢ pomiedzy trybem

rzeczywistym (Realtime) i trybem symulacji

(Simulation), jest przetacznik znajdujacy si¢ w prawym dolnym rogu obszaru

roboczego.
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Rysunek 27 Przelacznik trybu rzeczywistego i trybu symulacji

Nastepna czescig okna programu jest blok w ktorym to bedziemy uzywaé urzadzen do
projektowania topologii sieciowej oraz okablowania za pomocg, ktérego bedzie te
urzadzenia taczy¢. Sprzet sieciowy zostal podzielony na kategorie, jak routery, switche,
huby, urzadzenia bezprzewodowe, urzadzenia koncowe, urzadzenia emulujace sie¢

WAN, a takze przewody do potaczen.
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Rysunek 28 Grupa urzadzen i okablowania sieciowego, ktore mozna uzy¢ w
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Ostatnim juz blokiem narzgdziowym, ktory znajduje si¢ w programie jest blok stuzacy

do definiowania scenariuszy symulacyjnych, co przedstawia kolejny rysunek.
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Rysunek 29 Okno do tworzenia scenariuszy symulacji
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