Wstep: Kulturowe akceleratory wiedzy

Media i technologie stanowig niewatpliwie akceleratory wiedzy. Przyspieszaja
rozwoj kultury, umozliwiajagc nowe sposoby komunikacji, redefiniujac relacje
spoteczne i tworzac nowe formy spoteczeristwa. Howard Rheingold postrze-
ga komputery wrecz jako ,narzedzia utatwiajgce myslenie”. Sg to potréjne eks-
tensje w ujeciu McLuhanowskim - rozszerzenia naszej percepcji, rozszerzenia
mocy ciata i rozszerzenia umystu. Alan Kay, tworca idei i elementéw interfej-
su komputera osobistego, z ktérych korzystamy do dzis, pisat:

Mozemy sie spodziewa¢, ze zmiany wynikajace z opanowania komputeréw beda
réwnie dalekosiezne, jak w przypadku opanowania czytania i pisania, jednak w odnie-
sieniu do wiekszosci ludzi zmiany bedga subtelne i niekoniecznie zgodne z ich wyide-
alizowanymi oczekiwaniami. Nie powinnismy na przyktad przewidywa¢ lub spodzie-
wac sie, ze komputer osobisty wywota nowa rewolucje w ksztatceniu tylko dlatego,
ze istnieje taka mozliwos¢. Kazde nowe medium komunikacyjne tego stulecia - tele-
fon, film, radio i telewizja - spowodowato pojawienie sie podobnych prognoz, kté-
re jednak sie nie sprawdzity. Miliony niewyksztatconych ludzi na $wiecie maja juz
dostep do zakumulowanej kultury stuleci w bibliotekach publicznych, jednak z tego
nie korzystaja. Gdy jednak jednostka lub spoteczenstwo zdecyduje juz, ze wyksztat-
cenie jest sprawa zasadnicza, ksigzka - teraz zas komputer - moze stac sie w spote-
czenstwie gtéwnym nosnikiem transmisji wiedzy'.

Niewatpliwie Kay miat racje. Komputer jednak jest niezwyktym akcelerato-
rem wiedzy, podobnie jak wczesniej druk, fotografia i film. W czasie pandemii
SARS-CoV2, zwtaszcza w jej poczatkowej fazie w 2020 roku, stato sie to szcze-
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golnie widoczne: powstata prawdziwie globalna wioska, realne spoteczenstwo
informacyjne na skale planetarna, zgromadzone przed komputerami i dzielgce
sie danymi, wiedza i emocjami. Inteligencja kolektywna i konektywna, ale tez
usieciowione wspoétodczuwanie, zaposredniczone przez komputer praca i roz-
rywka oraz zrédta informacji - wszystko to umozliwia zarzadzanie kryzysem,
szukanie jego rozwigzan i przetrwanie. Wprawdzie jest to przetrwanie w sta-
nie dystansu spotecznego, jednak nie alienacji. Akceleratory wiedzy w postaci
folksonomii, sztucznej inteligencji i analizy big data moga przynie$¢ tez rozwia-
zanie problemu i utatwié¢ powré6t do normalnosci. Nigdy wczedniej nie mieli-
$my narzedzi o takiej mocy - pozwalajacych przetrwac kryzys catej ludzkosci.

Celem niniejszej pracy jest ukazanie przemian wiedzy w cyberkulturze.
Presje technologiczng mozna obserwowac dzi$ na wszystkich ptaszczyznach
egzystencji jednostki i spoteczenstw. Ewoluujg cechy kultury, wartosci, formy
organizacji spotecznej, a takze zachowania komunikacyjne. Najwazniejsze jed-
nak i niedoceniane zarazem sg - niewidoczne, ale determinujgce wszystkie
powyzsze — zmiany sposobdw myslenia, proceséw poznawczych i decyzyjnych.
Postaram sie ukaza¢ mozliwie szerokie konteksty kulturowe i komunikacyjne
tych przemian. Warto sprawdzi¢, jak ewoluowaty praktyki wiedzy i w jaki spo-
séb zmienity sie konceptualizacje pojec¢ z ,piramidy wiedzy”: danych, informa-
¢ji, wiedzy, mqdrosci. Moim celem jest tez przyblizenie strategii kulturowych
radzenia sobie z gromadzeniem, analizowaniem, przetwarzaniem i dystry-
bucja wiedzy.

Praca zostata podzielona na dwie czesci, opisujace ewolucje wiedzy
w cyberkulturze i zwigzanych z nig praktyk oraz wspotczesne przemiany kon-
ceptualizacji wiedzy, ktére zaszty we wczesnej i péznej cyberkulturze. Czes¢
pierwsza skfada sie z trzech rozdziatéw, ktdre prezentuja tradycyjne i wspot-
czesne sposoby organizacji wiedzy oraz wypracowane w réznych epokach
historycznych strategie mentalne i praktyki poznawcze. Akcent zostaje poto-
zony na cyberkulturowe przemiany kognitywne i procesy ukazujgce transfor-
macje wiedzy pod wptywem technologii. Cze$¢ druga stanowia trzy rozdziaty,
ktére opisujag konteksty teoretyczne tej ewolucji z ré6znych perspektyw. Przed-
stawione koncepcje maja uktad w pewnym sensie koncentryczny: od per-
spektyw najszerszych, metanaukowych, przez szerokie podejscia o charakte-
rze kulturowym, spotecznym i technicznym, po waskie, specjalistyczne ujecia
stricte medioznawcze. Refleksje rozpoczynam od teorii i definicji najbardziej
rozpowszechnionych i klasycznych, kierujac sie ku koncepcjom specjalistycz-
nym, wspoétczesnym i najdalej wybiegajacym w przysztosc.

Obszarem prezentowanych badan jest styk kultury i technologii. O tym,
jak bardzo szerokie, z koniecznosci, jest to pole badawcze, traktuje rozdziat 1.
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Postaram sie mozliwie precyzyjnie przyblizy¢ interdyscyplinarny obszar badan
nad kulturg, komunikacja, wiedzg i mediami. W rozdziale 1. opisane zostang
tez wybrane celowo watki historyczne i teoretyczne rozwoju tego obszaru
studiow, ktore koncentrowaty sie na napieciu miedzy sposobami porzadko-
wania i klasyfikowania wiedzy, tworzenia typologii, modeli, paradygmatéw
i metafor. Dotyczg one fragmentacji i specjalizacji oraz interdyscyplinarno-
$ci, ktéra w pewnym sensie moze by¢ postrzegana jako tesknota za twor-
czym chaosem. Interdyscyplinarno$¢ rozumiem przy tym zgodnie z definicjg
stownikowa - jako odnoszenie sie do dwéch lub wiecej dyscyplin naukowych
(a takze metod wiasciwych dla nich) i korzystanie z ich dorobku lub badanie
zjawisk czy probleméw dotyczacych dwéch lub wiecej dyscyplin naukowych.
W przypadku przedmiotu badan tak dtugo i szeroko obecnego w kulturze jak
wiedza konieczne byto taczenie podejscia interdyscyplinarnego z multidyscy-
plinarnym i transdyscyplinarnym. Celem rozdziatu 1. jest powiazanie historycz-
nie i kulturowo uwarunkowanych kategorii porzadkujacych wiedze z podej-
$ciem interdyscyplinarnym obecnym w badaniach nad kultura, komunikacja,
wiedza i mediami oraz wskazanie zakorzenienia wspodtczesnych praktyk kul-
turowych, komunikacyjnych i kognitywnych w historycznokulturowych spo-
sobach myslenia zaréwno na poziomie podstawowych kategorii poznawczych,
jak i strategii mentalnych. Zebrano tu rozproszone watki i poddano je autor-
skiej systematyzacji. Rozwoj kultury, metod poznania oraz studiéw nad oma-
wianym obszarem zjawisk nie przebiegat bowiem w prosty i uporzadkowany
sposdb. Spojrzenie w przesztos¢ praktyk wiedzy stanowi istotny kontekst dla
obserwacji wspotczesnych sposobdéw jej gromadzenia i porzadkowania oraz
innych operacji na danych, informacji i wiedzy.

Rozdziaty 2. i 3. zawierajg autorskie ujecie przemian kognitywnych i trans-
formacji wiedzy w cyberkulturze. W rozdziale 2. identyfikuje i poddaje analizie
strategie poznawcze i kompetencje komunikacyjne, czyli przemiany kognityw-
ne, ktére pojawity sie jako skutek oddziatywania technologii medialnych. Przy-
blizam i staram sie usystematyzowac myslenie o zjawiskach powstania pamieci
cyfrowej i ewolugji inteligencji — od biologicznej, przez sztuczng, po rozsze-
rzong. Przedstawiam tu autorska typologie cech pamieci cyfrowej i opisuje jej
btedy (w odniesieniu do koncepcji bledéw pamieci Daniela Schactera). Najwaz-
niejsza cze$¢ wywodu stanowi prezentowana w rozdziale 3. analiza ewolugji
wiedzy naukowej i potocznej w cyberkulturze. Opisuj tu dwa podstawowe —
moim zdaniem - procesy, ktére mozna dzis zaobserwowac: algorytmizacje
wiedzy i jej wikifikacje. Pierwszy proces przedstawie w odniesieniu do anali-
zy big data, drugi — do zjawiska folksonomii. Wikifikacja i algorytmizacja prze-
nikaja wspdtczesne procesy mentalne, praktyki wiedzy i jej konceptualizacje,
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zarbwno w obszarze wiedzy potocznej, jak i wiedzy naukowej. Obserwowa-
tam przez kilka dekad rozwdj cyberkultury, a przez prawie dwie dekady roz-
woj sztuki nowych medidéw i komunikacji medialnej, i dosztam do konstatacji,
ze to wtasnie te dwa procesy moga by¢ uznane za najwazniejsze w odniesie-
niu do ewolucji wiedzy.

O ile w przypadku zjawiska big data pojawia sie w literaturze analiza meta-
naukowa, o tyle w odniesieniu do folksonomii dominuja ujecia typu case stu-
dy. Medioznawcy akcentujg zwtaszcza powstawanie kultury fanowskiej wokét
tekstow popkultury. Rzadko w teorii mediéw zwraca sie uwage na najbardziej
znaczacy - w sensie antropologicznym i kulturotwérczym - aspekt, jakim jest
generowanie wiedzy. Mozna natomiast znalez¢ liczne opinie badaczy depre-
cjonujace ten typ wiedzy - jako wiedze z Wikipedii czy wiedze z Facebooka.
W moim przekonaniu mamy tu natomiast do czynienia z nowga forma zgloba-
lizowanej i usieciowionej wiedzy potocznej. Mozna to dostrzec, gdy zestawi
sie cyberkulturowe konceptualizacje wiedzy z przedstawionymi w rozdziatach
w czesci drugiej teoriami klasycznymi (antropologiczna, ewolucyjng, deter-
ministyczng i konstruktywistyczng) oraz prezentowanymi wybranymi inspi-
racjami medioznawczymi (zwtaszcza dotyczacymi zbierania danych - data
science, big data, zarzadzania przeptywem informacji cyfrowej - w dzienni-
karstwie i sieciowym gatekeepingu czy projektowania sztucznej inteligen-
¢ji — w koncepcjach i realizacjach transhumanistycznych wizji nowego czto-
wieka). Przegladajac literature z tego zakresu, nie natknetam sie na analizy,
ktére ukazywatyby interesujacy mnie problem w podobny sposéb. Najblizszy
moim koncepcjom jest chyba David Weinberger, jednak nie podejmuje on
rozwazan nad interesujgca mnie historig kultury i kategoryzacji poznawczych,
cyfrowg pamiecig czy sztucznga inteligencja ani tez nad teorig komunikacji.

Ewolucja wiedzy w cyberkulturze staje sie widoczna szczegdlnie w zesta-
wieniu z praktykami wiedzy wypracowanymi kulturowo w poprzednich epo-
kach. Dzieki takiemu poréwnaniu wspoétczesne procesy okazuja sie logicznym
nastepstwem wczesniejszych, niekoniecznie bezposrednio powigzanych, dzia-
tan lub — czasem - ich zaprzeczeniem. Zyskujg zatem nowe sensy. Cyberkul-
turowe praktyki spoteczne i nowe technologie wydaja sie uzupetnia¢, pro-
wadzac do sprawniejszych procedur mentalnych, ktére pomagajg opanowacd
cztowiekowi skomplikowanga rzeczywistos¢ wspodtczesna.

Cze$¢ druga przybliza liczne konceptualizacje wiedzy, reprezentowane
przez badaczy o odmiennych podejsciach, wywodzacych sie z réznych dyscy-
plin. Rozdziaty 4., 5.1 6. zawierajg wybrane przeze mnie definicje i koncepcje
ukazujace wielowatkowos¢ sposobdw myslenia o danych, informacji i wiedzy
w namysle badawczym. Pojawity sie one w ciggu kilku dekad, niemal réwno-
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legle do pierwszych teorii, wynalazkéw i technologii, ktére przyczynity sie do
powstania i rozwoju cyberkultury.

Podejscia interdyscyplinarne, multidyscyplinarne i transdyscyplinarne krzy-
Zujq sie w pracy, chocby z uwagi na to, ze cze$¢ rozwazan dotyczy ustalen
w obrebie okreslonej dyscypliny, ktore nie przenikaja do innych, natomiast
czes¢ podlega transferowi miedzy dyscyplinami oraz opiera sie na wymianie
i uzupetnieniach dokonywanych przez badaczy reprezentujacych rézne dyscy-
pliny czy wrecz dziedziny. Mozna to dostrzec w rozdziale 4., w ktérym opisuje -
przyjmujac optyke multidyscyplinarng - rozumienie kilku wspolnych terminow
w badaniach nad teorig komunikacji, zarzgdzaniem wiedza w ekonomii i réw-
nolegle prowadzone rozwazania na polu informatologii (pola te zasadniczo —
chocby z powoddw instytucjonalnych i teleologicznych - nie przenikaja sie).
Dokonujac preselekgji teorii i definicji obecnych w tych dyscyplinach, zwra-
cam przy tym uwage na to, co istotnego wnoszg te odmienne podejicia do
prowadzonych tu rozwazan kulturoznawczych na temat wiedzy. Zestawienie
koncepcji obecnych w réznych dyscyplinach ma zarazem uswiadomic¢, jak bar-
dzo odmiennie definiowane bywa opisywane tu zjawisko. Rozumienie pojecia
wiedzy zalezy od kontekstu poznawczego i kompetencji podmiotu poznaja-
cego. Majac tego swiadomos¢, staram sie ukaza¢ mozliwie szeroki horyzont
podejs¢ badawczych i kontekstéw kulturowych, ktére sa podstawa dla przed-
stawionej w rozdziale 3. autorskiej koncepcji ewolucji wiedzy w cyberkultu-
rze. Zasadniczo w pracy opowiadam sie za podejsciem interdyscyplinarnym
i transdyscyplinarnym, to bowiem na styku dyscyplin rodza sie — w przypadku
zjawisk i proceséw z zakresu kultury, mediéw i komunikacji — ciekawe ujecia
i koncepcje. Dotyczy to zwtaszcza tych fenomendw, ktére maja juz wprawdzie
swoje miejsce w historii kultury, jednak podlegajg dynamicznym przemianom
pod wptywem zmieniajacych sie technologii komunikacyjnych. Interesuja-
ce jest dla mnie to, co miesci sie na styku dyscyplin: skoro przedmiot badan
zanurzony jest w wieloaspektowym $wiecie technocodziennosci, nie mozna
ograniczac spojrzenia badawczego do jednej waskiej dyscypliny i jednej opty-
ki. W kazdym razie jest to niemozliwe bez sptaszczenia obiektu badan, bez
naruszania jego wieloaspektowosci. Dlatego ujecia interdyscyplinarne, mul-
tidyscyplinarne i transdyscyplinarne przenikaja sie w tej pracy.

Rozdziat 4. traktuje o dyscyplinach, teoriach i terminach, ktére sa podsta-
wowe — moim zdaniem — dla zrozumienia postawionego tematu badawcze-
go, jakim sg przemiany wiedzy w cyberkulturze. W rozdziale tym staram sie
uporzadkowac chaos terminologiczny. Opisuje tu zmienne konteksty kultu-
rowe i przemiany podstawowych termindw, rézne spojrzenia na komunikacje
i informacje. Szczegodlnej analizie poddaje kluczowe terminy ,piramidy wiedzy”,
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czyli dane, informacje i wiedze (mgdros¢ z koniecznosci pozostaje jedynie w tle
rozwazan). Przedstawiam sposoby rozumienia terminéw w zarzgdzaniu wie-
dza i w informatologii - dwdéch metanaukach zajmujacych sie wiedza i infor-
macja. Z koniecznosci odnosze sie tu do badan i poje¢ majacych swe miej-
sce w podrecznikach z zakresu teorii komunikacji czy teorii kultury. Staram
sie jednak ukaza¢ ich wieloznacznos¢ poprzez przyjecie optyki multidyscy-
plinarnej - siegniecie do tych dyscyplin, ktére analizujg informacje i wiedze
z ré6znych perspektyw, cho¢ nie zawsze wchodzg ze sobg w interdyscyplinar-
ny dialog, jak chciatby kulturoznawca, widzacy je jako czesci kultury i rézne
spojrzenia na jedno zjawisko kulturowe. Siegajac zatem do poje¢ podstawo-
wych, zamierzam podkresli¢ ich niejednoznacznoé¢ i wieloaspektowos¢, a tak-
ze wskazac problemy, ktore wynikaja z jednej strony z funkcjonowania w obie-
gu wiedzy poddanej fragmentadcji i specjalizacji, z drugiej strony - z uzywania
jako terminéw stow posiadajacych swe znaczenia takze w stowniku potocz-
nym, codziennym. Komunikacja, dane, informacja, wiedza, mqdros¢ to termi-
ny zarazem klasyczne, pozornie proste i zrozumiate, jednak w istocie — gdy
sie im dokfadniej przyjrze¢ - wieloznaczne.

W rozdziale 5. omawiam wybrane klasyczne sposoby rozumienia terminéw
dane, informacja i wiedza w badaniach nad kultura, komunikacjg i mediami.
Za najwazniejsze w kontekscie cyberkultury uznatam cybernetyke i antropo-
logie oraz determinizm technologiczny i konstruktywizm spoteczny. Mysle-
nie cybernetyczne ujawnia sposoby konceptualizacji omawianych terminéw
w teorii informacji. Myslenie antropologiczne odkrywa analogiczne koncep-
tualizacje w obrebie teorii kultury. Z kolei myslenie deterministyczne (teoria
medium) i myslenie konstruktywistyczne (socjologia wiedzy, teoria naucza-
nia) ukazujg odrebne perspektywy postrzegania relacji miedzy mediami i kul-
tura. Mozna zastanawiac sie, dlaczego wybratam wiasénie te, a nie inne teo-
rie — jest to bez watpienia wybér subiektywny, jednak niedostrzegana czesto
komplementarnos¢ tych uje¢ ujawnia najwazniejsze z perspektywy cyberkul-
tury sposoby rozumienia informacji i wiedzy. Oczywiscie, liste waznych teo-
rii i koncepcji mozna by rozszerzy¢, chocby o rézne ujecia kultury licznych
antropologéw, od Margaret Mead, przez Ervinga Goffmana, Jamesa Clifforda,
po Clifforda Geertza. Zdecydowatam sie jednak wyjs¢ od teorii informacji.
Nastepnie przechodze do wyboru watkéw z zakresu antropologii, préobu-
jac ukaza¢ pewng - moim zdaniem - obiecujaca Sciezke teoretyczna. Warto
nig dzi$ podazy¢, nie traktujac jej przy tym jako jedynej mozliwej. Proponu-
je zatem przejscie od cybernetyki Norberta Wienera, przez teorie informacji
w ujeciach Claude’a Shannona i — dla kontrastu — Gregory’ego Batesona, do
neoewolucjonizmu i memetycznego ujecia kultury. Taki nieoczywisty trop
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teoretyczny wydaje mi sie interesujacy — wnosi bowiem nowe aspekty do
rozwazan nad mediami i komunikacjg w dobie cyberkultury. Warto zauwazy¢,
ze autorzy podrecznikéw teorii komunikacji nie prezentuja jej rozwoju w taki
sposéb. Ujecie antropologiczne rzadko w nich w ogdle sie pojawia. Teoria
kultury z kolei traktuje cybernetyke jako drobny epizod, a nie jedng z pod-
staw dzisiejszej technokultury. Niewatpliwie mozna sie tez zastanawia¢, po
co w ogole w ksigzce o wspdétczesnych przemianach wiedzy siega¢ do klasy-
ki, do teorii informacji korica lat 4o0. i lat 50. XX wieku, do antropologii lat 60.
i 70., do konstruktywizmu lat 70. czy do determinizmu lat 60., 80. i 90. War-
to jednak spojrze¢ na te dekady jako na okres wczesnej cyberkultury, kiedy
powstaty rozwigzania techniczne i koncepcje teoretyczne istotne z punktu
widzenia rozwoju catej epoki. Staratam sie poddac te teorie analizie krytycz-
nej. Teksty klasyczne czesto ttumaczytam z oryginatéw, by odnalez¢ ich sensy
pominiete w dotychczasowych ttumaczeniach, powstatych w innym kontek-
$cie spoteczno-technologicznym. Sam dobédr koncepdji i ich zestawienie maja
charakter autorski. O ile skontrastowanie podejscia telegraficznego i orkie-
stralnego funkcjonuje w teorii komunikacji, o tyle dochodzenie do tego, ze
determinizm i konstruktywizm mozna potraktowac jako przeciwstawne teo-
rie kultury zajeto mi sporo czasu, nie jest bowiem wcale tak oczywiste, jak
mogtoby sie wydawad. Czytajac podreczniki z zakresu socjologii, antropolo-
gii, teorii komunikacji czy socjologii wiedzy, nie natknetam sie na ujecie, kto-
re przedstawiatoby je jako kontrastywne. Tymczasem analiza tych dwéch per-
spektyw rozumienia sprawczosci w tworzeniu wiedzy przynosi sSwiadomos¢,
ze stanowia one ujecia komplementarne.

Cztery ujecia zaprezentowane w rozdziale 5. wchodza ze sobg w twérczy
dialog czy polilog - reprezentujacy je badacze nie zyli przeciez w prézni, lecz
w konkretnej przestrzeni kulturowej, technologicznej i komunikacyjnej. Pré-
bujac uciec przed tym, co oczywiste, jak koncepcja globalnej wioski i eks-
tensji zmystow Marshalla McLuhana, staram sie przedstawi¢ raczej determi-
nizm w jego péznej, cyfrowej, odstonie — poprzez teorie drugiego pokolenia
badaczy, uzupetniajac i prostujac w niektérych miejscach btedne ttumaczenia
funkcjonujace w polskim obiegu naukowym, np. w odniesieniu do koncepcji
Derricka de Kerckhove'a (co czynie oczywiscie w konsultacji z Autorem). Kla-
syczng teorie konstruktywistyczng z zakresu socjologii wiedzy uzupetniam
natomiast o odniesienie do teorii nauczania, w ktérej konstruktywizm jest
dzi$ znaczacym sposobem podejscia do praktyk edukacyjnych, co w pewnej
mierze mozna tez zawdzieczac rozwojowi medidw, ktére wspierajg zarobwno
proces nauczania, jak i uczenia sie. Teorie te odwotuja sie do odkry¢ antropo-
logoéw, ale tez neurobiologdw i etologdéw. Warto doda¢, ze wtasnie z takiego
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zderzenia réznych teorii i koncepcji rodzi sie wieloaspektowe rozumienie funk-
cjonowania wiedzy we wspotczesnej kulturze.

Pewnym powodem tych powrotéw do klasycznych teorii kultury, wiedzy,
komunikacji i informacji byto przeswiadczenie, ze wspdétczesnos¢ medidw
cyfrowych - cho¢ wydaje sie wcigz taka nowa i inna od tego, co byto wcze-
$niej w kulturze - jednak jest silnie zakorzeniona w jej historii poprzez stabil-
nos$¢ pewnych kodéw kultury, wzorcéw kognitywnych, sposobdéw myslenia,
ktore sg rodzajem przystosowan ewolucyjnych. Czytajac wspodtczesne prace
o nowych mediach, serwisach spotecznosciowych czy komunikacji marke-
tingowej, trudno znalez¢ taka perspektywe. Ksigzki Wienera, niegdys wyzna-
czajace nowe tory wiedzy, tkwig dzi$ na bibliotecznych pétkach, porastajac
plesnia. Ted Nelson juz w latach 70. narzekat, ze wazne prace (wtasnie Shan-
nona czy Wienera) nie sg czytane, cho¢ wszyscy sie na nie powotujg. Moim
celem byto ozywienie klasyki teorii komunikacji (cybernetyka), kultury (antro-
pologia), mediéw (determinizm) i wiedzy (konstruktywizm) poprzez powigza-
nie ich konstatacji ze wspdtczesnoscia, ale tez swoiste przejrzenie sie w ich
lustrze, ktére umozliwia stwierdzenie, czy rozumienie wiedzy oraz podsta-
wowych dlan terminéw i kategorii poznawczych ewoluowato wraz z rozwo-
jem i dojrzewaniem cyberkultury.

Rozdziat 6. przybliza sposoby rozumienia terminéw dane, informacja i wie-
dza w badaniach nad kulturg, komunikacja i mediami w ujeciu wezszym, pre-
zentuje bowiem wybrane watki we wspoétczesnym medioznawstwie. Ukazuje
tu cztery inspiracje interdyscyplinarne, ktére uznaje za najbardziej znacza-
ce. Jest to, oczywiscie, wybor autorski i mozna wyobrazi¢ sobie inne wybo-
ry, dokonane z innej perspektywy. Nie opisze tu, ze zrozumiatych wzgledéw,
wszystkich waznych z punktu widzenia teorii medidéw uje¢, ale wybiore te,
ktére wydajg mi sie najbardziej obiecujace dla zrozumienia ewolucji wie-
dzy pod wptywem mediéw oraz tej kategorii poznawczej. Medioznawstwo
wspotczesne jest na tyle szerokie, ze trudno bytoby przedstawi¢ tu kom-
pletne zestawienie ujec (nie byto to zresztag moim celem), zwtaszcza ze - jak
zaznaczam w rozdziale 5. - mozna w nim widzie¢ co najmniej dwie trady-
cje: badan humanistycznych i spotecznych. Staram sie takze nie zajmowac¢
tu filozofig mediéw, szczegdlnie ontologig obrazéw medialnych, ale raczej
prezentuje te koncepcje, ktére tworzag — moim zdaniem - najwazniejsze
pragmatyczne konteksty dla wspdtczesnych przemian wiedzy. Sg to: inspi-
racja dziennikarstwem, socjologia, data science i futurologig. Ukazany zosta-
nie tu caty szereg problemoéw wynikajacych z technologii cyfrowych, od fake
newsow, przez wycieki danych (data leaks), crowdsourcing, dziennikarstwo
danych, spoteczenstwo informacyjne, spoteczenstwo sieci i spoteczenstwo
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algorytmiczne, big data, nauke oparta na danych (data-driven science), huma-
nistyke cyfrowa i analityke kulturowa, po transhumanizm, cyborgizacje, ubi-
comp i sztuczng inteligencje. Dokonam analizy tych zjawisk ze wzgledu na
ich istotnos¢ dla wspétczesnych przemian wiedzy, zachodzacych pod presja
technologii. Na zakonczenie poddam pod rozwage kwestie, czy mozna dzi$
obserwowac ewolucje terminéw, czy raczej wielos¢ rownolegtych perspek-
tyw poznawczych, a takze dlaczego - moim zdaniem - badania kulturowe
nad nowymi mediami nalezy rozszerzy¢ o refleksje nad wiedza. Ukazuje przy
tym wybrane watki we wspotczesnym medioznawstwie w sposdb porzad-
kujacy, podkreslajac pewne wynikania i konsekwencje, ktére niekoniecz-
nie tak sg prezentowane przez badaczy czy w podrecznikach teorii mediéw.
Powigzania pomiedzy ideg spoteczenstwa informacyjnego, spoteczenstwa
sieci i spoteczenstwa algorytmicznego wprawdzie pojawiaja sie w literatu-
rze, jednak wszystkie razem nie bywajg tgczone z koncepcjg rozwoju czto-
wieka w ujeciu transhumanizmu - z jednej strony, a z drugiej — z data science,
wyciekami danych czy manipulacja informacja. Tymczasem szerokie spojrze-
nie na problem danych, informacji i wiedzy stwarza takg mozliwos¢, ukazu-
jac nowe perspektywy dla rozwazan nad big data czy zjawiskiem fake new-
séw. Moja interdyscyplinarna perspektywa wynika po trosze z zainteresowan
badawczych, sytuujacych sie na styku kilku dyscyplin z zakresu nauk huma-
nistycznych i spotecznych, a po trosze ze swiadomosci, ze zjawiska medial-
ne nie powstajg dzi$ tylko w newsroomach czy agencjach trendsetterskich.
Interesujacy dla mnie jest raczej pragmatyczny, komunikacyjny aspekt dzia-
tania medidéw, a nie sama ich istota w sensie ontologicznym, ujawniajaca sie
na styku szeroko dyskutowanych w medioznawstwie diad: wirtualne — real-
ne, cyfrowe — analogowe, etc. Pozostaje jednak w mych rozwazaniach przede
wszystkim medioznawca-kulturoznawca, najblizsze sg mi: perspektywa antro-
pologii kultury i komunikacji kulturowej, sytuujace sie na pograniczu spoj-
rzenia humanistyczno-spotecznego.

Na zakonczenie - tytutem podsumowania — zaproponowane zostanie
panoramiczne spojrzenie na cyberkulturowe praktyki wiedzy, ktére ewoluo-
waty w stosunku do historycznych form gromadzenia, porzadkowania i dzie-
lenia sie wiedza. Nalezy stwierdzi¢, ze cho¢ historycznie wypracowane techni-
ki radzenia sobie z danymi, informacja i wiedza byty swoistymi kulturowymi
akceleratorami, to jednak wspodtczesne media, a zwtaszcza komputer, Sie¢
i smartfon stanowig akceleratory wiedzy nieporéwnywalnie sprawniejsze niz
narzedzia poprzednich generacji.

Wstep: Kulturowe akceleratory wiedzy 19



W pracy tej wykorzystatam, znacznie rozszerzajac przy tym refleksje, moje
wczesdniejsze artykuty, z ktérych jeden ukazat sie w monografii zbiorowej,
a drugi w czasopi$mie ,Teksty z Ulicy. Zeszyt Memetyczny”: Badania nad kul-
turq, komunikacjq, wiedzq i mediami. Wybrane problemy tozsamosci dyscy-
pliny. W: W przestrzeniach kultury. Studia interdyscyplinarne. Red. B. Gontarz,
M. Kempna-Pienigzek, A. Maj. Wydawnictwo Uniwersytetu Slaskiego, Kato-
wice 2020, s. 265-284; oraz: Przemiany wiedzy i pamieci cyfrowej w cyberkultu-
rze. ,Teksty z Ulicy: Zeszyt Memetyczny” 2017, nr 18, s. 145-155. Stanowig one -
odpowiednio - fragmenty rozdziatu 1. i 2.



