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Zabawki, narzędzia, 
gadżety i inne 

rzeczy!

®

Twórz różnorodne, zabawne i praktyczne projekty, korzystając z Raspberry Pi –
małego i taniego komputera, dzięki któremu błyskawicznie skonstruujesz prawdziwe 
elektroniczne gadżety. Po przejściu krótkiego instruktażu konfi gurowania 
Raspberry Pi wybierasz projekt, który Cię interesuje i zaczynasz go tworzyć!

Dzięki książce nauczysz się, jak budować i programować interaktywne projekty, 
takie jak cyfrowy zestaw perkusyjny, robot kontrolowany przez WiFi, gra Pong, 
alarm antywłamaniowy wysyłający powiadomienia e-mail, domowa kamera do 
monitoringu, detektor wycieku gazu, stacja pogodowa czy gadżety Internetu 
Rzeczy (IoT) sterujące elektroniką w całym domu. W trakcie lektury będziesz 
pracował z podstawowymi komponentami, takimi jak diody LED, ekrany LCD, 
kamery i czujniki oraz gry i zabawki. Nauczysz się, jak skonfi gurować własny 
serwer WWW, stworzysz pierwszą stronę internetową czy napiszesz prostą grę 
komputerową. Każdy projekt zawiera instrukcje krok po kroku, kolorowe zdję-
cia i schematy obwodów oraz gotowy kod, aby Twoja konstrukcja zaczęła żyć. 

Publikacja doskonale nadaje się dla osób zaczynających swoją przygodę z Rasp-
berry Pi, dzieci i hobbystów. Jeśli jesteś gotowy, aby zacząć działać i zrobić coś 
interesującego, 20 prostych projektów Raspberry Pi będzie Twoim przewodnikiem.

BUDUJ SWOJE
projekty elektroniczne I UCZ SIĘ  

programowania Z RASPBERRY PI®

www.nostarch.com

Patroni medialni:

Wymagania: Raspberry Pi 2 lub Raspberry Pi 3
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XVI  Podziękowania

PODZIĘKOWANIA
Oboje chcemy podziękować zespołowi No Starch Press, który wyko-
nał świetną pracę, wydając tę książkę. Specjalne podziękowania należą 
się Liz Chadwick za zaproszenie do napisania tej książki i za jej nie-
wyczerpaną cierpliwość przy redagowaniu tekstu napisanego w naszej 
cudzoziemskiej angielszczyźnie. Chcemy również podziękować Laurel 
Chun za jej dbałość o szczegóły i piękny projekt książki. Dziękujemy  
Les Pounder za jego techniczny wkład i wskazówki.

Jesteśmy bardzo wdzięczni Raspberry Pi Foundation za opracowa-
nie tego małego komputera o wielkich możliwościach, który sprawił, że 
elektronika i kodowanie są bardziej dostępne dla ludzi.

Musimy także podziękować naszym przyjaciołom i rodzinie za ich 
wsparcie przez całą tę drogę. Na koniec chcemy dziękować społecz-
ności Random Nerd Tutorials, dzięki której pośrednio ta książka mogła 
powstać.

Pisanie tej książki nie byłoby możliwe bez pracy i wsparcia Sary San-
tos i jej niestrudzonych wysiłków, aby dotrzymać wszystkich terminów. 
Bardzo jestem jej za to wdzięczny.

Rui Santos

Chciałabym podziękować współautorowi, Rui Santosowi, za zapro-
szenie mnie do uczestnictwa w tym przedsięwzięciu. Dziękuję za poka
zanie mi, że możemy robić coś, co kochamy; w ten sposób właśnie 
spełniliśmy nasze marzenia.

Sara Santos


