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Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.
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Mortal Shell - poradnik do gry

Poniższy poradnik do Mortal Shell zawiera kompletny zbiór informacji o debiutanckiej grze studia Cold Symmetry typu soulslike. Znajdziesz tutaj podstawowe informacje, które pomogą ci pomyślnie ukończyć tytuł i zagłębić się w mrocznym świecie fantasy.

Poradnik został podzielony na cztery części. Pierwszą z nich stanowi opis przejścia produkcji. Znajdziesz tutaj opisy wszystkich lokacji w grze. Oprócz tego, ten dział poradnika zawiera omówienie walk ze wszystkimi bossami, jakich spotkasz w grze.

Na drugą część poradnika składają się odpowiedzi na pytania, które mogą pojawić się w czasie gry. Dowiesz się stąd między innymi jak leczyć swoją postać, jak zwiększać zaznajomienie przedmiotów, czym są Shells oraz jak ulepszać bronie.

Trzecią cześć solucji stanowi opis mechanik zaimplementowanych w grze oraz podstawowe porady jak zacząć swoją rozgrywkę i zmaksymalizować szanse na wygrane potyczki z przeciwnikami. Znajdziesz tutaj wszystkie informacje począwszy od tych najbardziej podstawowych. Dowiesz się stąd między innymi, jak wygląda walka oraz cały system rozwoju postaci. Ponadto przeczytasz o podstawowych poradach, które przydadzą ci się w grze.

Ostatni dział poradnika stanowi aneks, w którym znalazła się lista osiągnięć, porady dotyczące sterowania oraz wymagania minimalne oraz rekomendowane dla wersji PC.
	Krótko o Mortal Shell
	Czy Mortal Shell trafi na Steam?
	Czy w Mortal Shell jest multiplayer?
	Czy w Mortal Shell znajdę samouczek?
	Kategoria wiekowa Mortal Shell
	Poziom trudności - czy można zmienić?
	Czy w grze istnieje szybka podróż?
	Minimalne wymagania





Krótko o Mortal Shell
Mortal Shell to gra w której gracz, jako pusta powłoka musi walczyć z wieloma przeciwnikami, którzy żyją w wyniszczonym świecie. Ludzkość w zasadzie nie istnieje, zostały tylko szczątki. Celem gracza jest udać się na poszukiwanie zaginionych sanktuariów wiernych oraz pokonywać coraz to trudniejszych przeciwników.

Mortal Shell to tytuł, który inspiruje się serią Dark Souls, jednocześnie dodając do gry swoje własne pomysły. Obserwuj akcję z perspektywy trzeciej osoby, skupiając się na walce z przeróżnymi przeciwnikami, po zwykłe moby, które nadal są groźne, aż po potężnych bossów, z którymi pojedynek będzie wymagał dobrej strategii i pełnego skupienia.

W grze walczyć będziesz zarówno za pomocą broni białej jak i dystansowej jak chociażby Balistazooka. Każdy ruch przeciwnika musi być przez ciebie bacznie obserwowany, gdyż jedna zła decyzja może kosztować cię utratę życia.




Czy Mortal Shell trafi na Steam?
Tak, Mortal Shell zostanie wydane na platformie Steam. Gra w dniu premiery trafi na PlayStation 4, Xbox One oraz PC na platformie Epic Games. Mortal Shell na platformie Steam pojawi się najwcześniej w 2021 roku. Póki co brak jakichkolwiek szczegółów odnośnie premiery na platformie Steam.




Czy w Mortal Shell jest multiplayer?
W Mortal Shell w dniu premiery nie będzie trybu miltiplayer. Nie wykluczone, że w niedalekiej przyszłości powstanie taki tryb, jednak na ten moment nie ma jakiejkolwiek mowy o zagraniu online z kimkolwiek w Mortal Shell. Jednocześnie, do gry w Mortal Shell nie jest potrzebne połączenie z internetem.




Czy w Mortal Shell znajdę samouczek?
Tak. W Mortal Shell znajdziesz samouczek. Na samym początku gry uczysz się podstawowych mechanik gry, które pozwolą ci bardziej zrozumieć jak walczyć i co najważniejsze, nie zginąć.




Kategoria wiekowa Mortal Shell
W Mortal Shell występują krwawe walki. W związku z tym jest to produkcja posiadającą kategorię wiekową PEGI 18. Oznacza to, że gra nie jest przeznaczona dla młodszych odbiorców.




Poziom trudności - czy można zmienić?
Nie, poziomu trudności w Mortal Shell nie można zmienić. Jak to bywa w produkcjach typu souls-like, gra ma z góry narzucony poziom trudności przez twórców. Produkcja ta cechuje się wysokim progiem wejścia.




Czy w grze istnieje szybka podróż?
Tak, w grze istnieje szybka podróż. Aby ją odblokować, najpierw musisz ulepszyć całe drzewko jednego ze swoich Shell. Następnie będziesz mógł kupić od Sester Genessy przedmiot, który nazywa się Ornate Mask. Dzięki niemu, będziesz mógł teleportować się do wybranej przez siebie Sester.




Minimalne wymagania
	System operacyjny: Windows 7 SP1 lub nowszy (64 bit)
	Procesor: Intel Core i5-4590/AMD FX 8350
	Pamięć: 8 GB RAM
	Karta graficzna: NVIDIA GTX 970/AMD Radeon R9 290
	Miejsce na dysku: 12 GB dostępnej przestrzeni




Poradnik do gry

Podstawy

Mortal Shell: Porady na start, wskazówki

Na tej stronie poradnika do Mortal Shell przeczytasz o najważniejszych poradach na start, które pomogą ci o wiele łatwiej pokonywać przeciwników na swojej drodze.

	Obserwuj swoje paski
	Korzystaj z utwardzenia
	Nie wszystko da się sparować
	Uważaj na otoczenie
	Respektuj każdego przeciwnika
	Korzystaj z przedmiotów
	Poczekaj na atak przeciwnika





Obserwuj swoje paski

[image: W Mortal Shell istnieją trzy paski w lewym dolnym rogu - Mortal Shell: Porady na start, wskazówki - Mortal Shell - poradnik do gry]
W Mortal Shell istnieją trzy paski w lewym dolnym rogu. Czerwony wskazuje twój stan zdrowia, jeśli spadnie do zera, zginiesz. Zielony pasek pokazuje twoją wytrzymałość, tracisz ją za każdym razem, gdy wykonujesz unik, atakujesz lub szybciej biegasz. W grze istnieje również trzeci pasek, który znajduje się nad twoim zdrowiem. Pokazuje on ile możesz użyć specjalnych umiejętności twojej klasy. Jest to pasek Resolve. Obserwuj je, gdyż każdy z nich potrafi bardzo szybko zniknąć. Nie podejmuj walki z wieloma przeciwnikami naraz, jeśli twoje zdrowie jest w stanie krytycznym. I pod żadnym pozorem nie zbliżaj się do przeciwników, jeśli twoja stamina się nie odnowi, zachowaj odpowiedni balans pomiędzy unikami a atakami, jeśli tego nie zrobisz, nie będziesz mógł w stanie nawet wykonać uniku przez co odkryjesz się na potężne ataki.




Korzystaj z utwardzenia

[image: W grze istnieje mechanika harden, pozwalająca utwardzić twoje ciało, aby nie otrzymać obrażeń fizycznych - Mortal Shell: Porady na start, wskazówki - Mortal Shell - poradnik do gry]
W grze istnieje mechanika harden, pozwalająca utwardzić twoje ciało, aby nie otrzymać obrażeń fizycznych. Korzystać z tego możesz w dowolnym momencie, czy podczas wykonywania ataku, uniku, będąc bezruchu itp. Gdy wykonasz harden, a przeciwnik uderzy w ciebie, to straci na chwilę równowagę. Przynajmniej mowa tutaj o mniejszych przeciwnikach. Mechanika ta pozwala ci naprawić np. wykonanie złego ataku i uniknięcie dużych obrażeń. Pamiętaj jednak, że niektórych ataków nie zablokuje, jak np. chwytów. Ponadto, podczas utwardzania ciała, możesz w tym czasie zregenerować swoją wytrzymałość, więc jeśli nie możesz zrobić uniku, a chcesz zablokować atak przeciwnika, skorzystaj z tej mechaniki. Uważaj jednak na timer, gdyż nie możesz wiecznie z tego korzystać.




Nie wszystko da się sparować

[image: Gdy znajdziesz Old Prisoner, otrzymasz w prezencie od niego przedmiot pozwalający parować ataki przeciwników - Mortal Shell: Porady na start, wskazówki - Mortal Shell - poradnik do gry]
Gdy znajdziesz Old Prisoner, otrzymasz w prezencie od niego przedmiot pozwalający parować ataki przeciwników. Należy jednak pamiętać, że choć nieważne jak w perfekcyjnym momencie odbiłeś atak przeciwnika, niektórych ataków nie da się po prostu sparować. Przedmiot ten wisi na plecach naszej postaci, gdy świeci się na czerwono, to znak, że ataku nie możesz parować. Miej to na uwadze, gdyż jeden silny atak może kosztować cię życie.




Uważaj na otoczenie

[image: Podstawowa zasada, której należy się trzymać, obserwuj podłoże - Mortal Shell: Porady na start, wskazówki - Mortal Shell - poradnik do gry]
Podstawowa zasada, której należy się trzymać, obserwuj podłoże. Na samym początku gry znajdziesz wiele pułapek na niedźwiedzie, które są porozstawiane na ziemi, wchodząc w nie jesteś podatny na atak przeciwnika, ponadto zadajesz sobie obrażenia. Podobna spawa ma się do różnych dziur, czy urwisk. W grze jest szansa, że nawet jak już wiesz, że spadniesz i nic z tym nie zrobisz, to jeszcze możesz próbować wykonać uniki na takim podłożu, jest szansa, że się z tego wydostaniesz. Warto próbować!




Respektuj każdego przeciwnika

[image: Mortal Shell jest o tyle wymagającym tytułem, że nawet podstawowy przeciwnik może cię zabić z łatwością - Mortal Shell: Porady na start, wskazówki - Mortal Shell - poradnik do gry]
Mortal Shell jest o tyle wymagającym tytułem, że nawet podstawowy przeciwnik może cię zabić z łatwością. Zawsze postępuj z rozwagą, nie prowokuj dużej ilości przeciwników, żeby móc rozprawić się z nimi wykonując dwa ciosy. Wystarczy, że jednego z nich nie trafisz a będzie blisko i cię zabiję.




Korzystaj z przedmiotów

[image: Korzystanie z przedmiotów podnosi twój poziom zaznajomienia się z nimi - Mortal Shell: Porady na start, wskazówki - Mortal Shell - poradnik do gry]
Korzystanie z przedmiotów podnosi twój poziom zaznajomienia się z nimi. Oznacza to, że im więcej użyjesz danego przedmiotu, odblokujesz wtedy dodatkowy efekt. Przykładem są np. grzyby, które początkowo leczą cię w przeciągu 20 sekund, natomiast gdy użyjesz ich 10 razy, efekt ten przyspiesza. Początkowo sprawdzaj każdy przedmiot, gdyż nie używając wcześniej żadnego, nie będziesz znał jego efektu. Miej jednak na uwadze, że niektóre przedmioty mogą odebrać ci część zdrowia.




Poczekaj na atak przeciwnika
Widzisz przeciwnika, który wykonał długi, pionowy atak skierowany w twoją stronę. Chybił. Myślisz sobie, jest to idealna okazja, aby wykonać atak w jego stronę, jednak dzieli cię dystans. Wykonujesz atak z rozbiegu, aby jak najszybciej się dostać do niego i zadać mu obrażenia, nie martwiąc się, że cię skontruje. Niestety, otrzymujesz w tym czasie obrażenia. Tak to właśnie wygląda. Niektóre ataki przeciwników mogą cię zranić nawet, jeśli animacja ataku już minęła. Miej to na uwadze, gdyż możesz się nadziać na taki atak i odebrać sobie życie.




Mortal Shell: Śmierć w grze, skutki

Na tej stronie poradnika do Mortal Shell dowiesz się, jakie są skutki śmierci twojej postaci oraz co możesz zrobić gdy umrzesz.
	Śmierć w Mortal Shell
	Druga szansa w Mortal Shell





Śmierć w Mortal Shell

[image: Mortal Shell to gra wymagająca, nie da się ukryć, że w niej będziesz umierał całkiem sporo razy - Mortal Shell: Śmierć w grze, skutki - Mortal Shell - poradnik do gry]
Mortal Shell to gra wymagająca, nie da się ukryć, że w niej będziesz umierał całkiem sporo razy. Dlatego warto zrozumieć, na czym polega śmierć w tym tytule. Schemat nie różni się zbytnio od innych gier souls-like. Gdy umrzesz, tracisz wszystkie Tar, jakie udało ci się zdobyć oraz cofasz się do ostatniego punktu. Możesz odzyskać utracone Tar wracając się do miejsca, w którym zginąłeś. Podejdź do swojej skorupy i wejdź w interakcję z nią, a odzyskasz to co utraciłeś. Jeśli jednak zginąłeś drugi raz, nie podnosząc wcześniejszych Tar, zostaną one bezpowrotnie utracone.




Druga szansa w Mortal Shell

[image: Jeśli posługujesz się klasą postaci (Shell), w momencie zgonu, twoja postać wypada ze swojego Shell i walczy jako pusta powłoka - Mortal Shell: Śmierć w grze, skutki - Mortal Shell - poradnik do gry]
Jeśli posługujesz się klasą postaci (Shell), w momencie zgonu, twoja postać wypada ze swojego Shell i walczy jako pusta powłoka. Jest to sytuacja w której możesz dalej walczyć, jednakże twoja postać umrze od jednego zadanego ciosu. Możesz dalej walczyć w takim stanie, lub wejść ponownie do swojego Shell, aby odzyskać znaczną część zdrowia i móc korzystać z umiejętności danej klasy. Należy jednak pamiętać, że możesz tak zrobić tylko raz. Sytuacja ta resetuje się w momencie, gdy zginiesz bezpowrotnie.




Mortal Shell: Shells

Na tej stronie poradnika do Mortal Shells, dowiesz się gdzie znaleźć wszystkie dostępne w grze Shells, oraz czym specjalizuje się każda z nich.

[image: W Mortal Shell dostępne są cztery Shells, ich imiona to Harros, Tiel, Solomon oraz Eredrim - Mortal Shell: Shells - Mortal Shell - poradnik do gry]
W Mortal Shell dostępne są cztery Shells, ich imiona to Harros, Tiel, Solomon oraz Eredrim. Każde z nich posiada unikalne zdolności oraz dają inne uczucie grając nimi.
	Harros, the Vassal
	Tiel, the Acolyte
	Solomon, the Scholar
	Eredrim, the Venerable





Harros, the Vassal
Harros, the Vassal to twój pierwszy Shell jaki znajdziesz w grze. Znajduje się on na samym początku Fallgrim. Gdy dostaniesz się do Fallgrim po pokonaniu Hadern, idź przed siebie i przy rozwidleniu, skręć w lewo.

[image: Shell Harros jest tak naprawdę bardzo dobrze zbalansowaną klasą pod względem życia, staminy oraz resolve - Mortal Shell: Shells - Mortal Shell - poradnik do gry]
Shell Harros jest tak naprawdę bardzo dobrze zbalansowaną klasą pod względem życia, staminy oraz resolve. Nie wyróżnia się niczym szczególnym, ale też nie jest w niczym słaby. Zachowuje idealny balans pomiędzy obroną, a atakiem. Jego wartymi wymienienia zdolnościami jest szybsza regeneracja wytrzymałości podczas Harden, jak i sama szybsza możliwość użycia Harden. Shell ten również pozwala na zdobywanie większej ilości Glimpse, głównie po użyciu Harden oraz możliwość uleczenia się nimi.




Tiel, the Acolyte
Shell Tiel, the Acolyte zdobędziesz po walce z Ven Noctivagu. Gdy pokonasz bossa, znajdziesz Tiel w tej samej jaskini, w której znajdował się boss. Boss znajduje się niedaleko drzewa z nietoperzami.

[image: Tiel, the Acolyte charakteryzuje się bardzo dużą ilością punktów wytrzymałości - Mortal Shell: Shells - Mortal Shell - poradnik do gry]
Tiel, the Acolyte charakteryzuje się bardzo dużą ilością punktów wytrzymałości. Niestety, jest to najsłabszy pod względem punktów zdrowia Shell. Ponadto, Shell ten może korzystać tylko z maksymalnie dwóch punktów Resolve. Klasa ta sugerowana jest dla osób, które swój gameplay opierają w głównej mierze na unikach oraz atakowaniu ciężkimi broniami, ze względu właśnie na bardzo dużą ilość punktów staminy. Dlatego też, Martyr's Blade oraz Smoldering Mace będą najlepszymi broniami dla Tiel. Tiel posiada również unikalną animację uniku, która jest o wiele szybsza. Głównymi umiejętnościami Tiel są trucizna oraz stamina. Gdy wykonasz udaną ripostę, tworzysz toksyczną chmurę, leczysz się za zadane obrażenia od trucizny oraz atakując zatrutych przeciwników, masz szansę na aktywowanie kolejnej pasywy. Ponadto, masz 20% szans na to, że podczas otrzymania obrażeń, zamiast HP, stracisz staminę. Co lepsze, podczas biegania nie zużywasz staminy.




Solomon, the Scholar
Solomon, the Scholar znajdziesz na arenie, w której walczyłeś z Grisha, niedaleko Fallgrim Tower. Za skrzynią znajduje się niższe piętro oraz tunel, przejdź przez niego, po drugiej stronie znajduje się Solomon.

[image: Solomon to Shell, który charakteryzuje się dużą ilością HP oraz największą ilością Resolve - Mortal Shell: Shells - Mortal Shell - poradnik do gry]
Solomon to Shell, który charakteryzuje się dużą ilością HP oraz największą ilością Resolve. Jest to klasa, która bazuje głównie na umiejętnościach specjalnych, które aktywujesz dzięki Resolve. Podczas udanego parowania ataku przeciwnika, może odzyskać wszystkie punkty Resolve, aż 6. Ponadto używanie itemów pozwala na szybsze zaznajomienie się z nimi, gdy używasz Solomon. Solomon może również się uleczyć, gdy użyje specjalnej zdolności swojej broni.




Eredrim, the Venerable
Eredrim, the Venerable znajdziesz w Fallgrim, kierując się w stronę Seat of Infinity. Schodząc na dolne piętro, niedaleko mostu oraz Corrupted Sester znajdziesz ostatni Shell, Eredrim.

[image: Eredrim charakteryzuje się największą ilością zdrowia spośród wszystkich możliwych do zdobycia Shell - Mortal Shell: Shells - Mortal Shell - poradnik do gry]
Eredrim charakteryzuje się największą ilością zdrowia spośród wszystkich możliwych do zdobycia Shell. Minusem jest bardzo mała wytrzymałość oraz maksymalnie 3 paski Resolve. Wszystkie zdolności Eredrima wzmacniają jego przeżywalność. Jedna z umiejętności pozwala na zmniejszenie szansy na wyprowadzenie twojej postaci z równowagi, druga zaś przy zabiciu przeciwnika daje ci na krótki moment buffa do redukcji obrażeń. Ponadto posiada on ofensywne umiejętności. Zabijając przeciwników, zwiększa swoje bazowe obrażenia, ponadto gdy walczy sam na sam, zadaje dodatkowe obrażenia. Jest to idealna klasa do walki z bossami.




Mortal Shell: Przedmioty

Na tej stronie poradnika do Mortal Shells, dowiesz się co robi dany przedmiot oraz jaki jest dodatkowy profit przedmiotu, gdy zdobędziesz maksymalne zaznajomienie się z przedmiotem.

[image: W Mortal Shell zdobywając przedmiot, zachowujesz go w swoim ekwipunku - Mortal Shell: Przedmioty - Mortal Shell - poradnik do gry]
W Mortal Shell zdobywając przedmiot, zachowujesz go w swoim ekwipunku. Dopóki nie skorzystasz z niego, nie będziesz wiedział, co tak naprawdę robi. Dlatego warto wiedzieć, co dany item robi, aby przez przypadek się nim chociażby nie zabić. Pogrubione zostaną te przedmioty, na które warto zwrócić uwagę, lub są niebezpieczne/kluczowe w użyciu.
	Simple Lute - Prowokuje przeciwników z bliskiego dystansu, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu prowokuje przeciwników z dużego dystansu.
	Roasted Rat - Regeneruje 35 HP w przeciągu 10 sekund, zużywa pasek Resolve, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu leczy o 10 HP więcej.
	Boiled Frog - Zwiększa szybkość regeneracji staminy przez 3 minuty, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu zwiększa szybkość na 5 minut.
	Etherial Diapason - Zdobywasz ponowną umiejętność pozwalającą powrócić do swojego Shell po śmierci, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu dodatkowo regeneruje pasek Resolve.
	Effigy of Harros/Tiel/Solomon/Eredrim - Używając przedmiotu, zmieniasz swoje Shell na inne, w zależności od imienia Effigy. Podczas zmiany na inne Shell, otrzymasz duże obrażenia, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu obrażenia będą o wiele mniejsze.
	Weltcap - Regenerują 40 HP w ciągu 60 sekund, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu nie zużywają punktów staminy przy wykonaniu kolejnego uniku.
	Tarspore - Zadają 40 obrażeń od trucizny przez 16 sekund, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu dają niewrażliwość na truciznę przez 120 sekund.
	Spectral Token - Podczas otrzymania ciosu podczas Harden, twój następny atak zada więcej obrażeń, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu twój atak zada jeszcze więcej obrażeń.
	Mortal Token - Gdy używasz Harden i otrzymasz obrażenia, zostaną one zamienione w zdrowie, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu otrzymasz jeszcze więcej zdrowia.
	 Tainted Nectar - Wyrzuci cię z twojego Shell, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu podczas wyrzucenia, otrzymasz 1 Tar. 
	 Baguette - Zwiększa twoje zdrowie o małą ilość, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu ilość przyznanego zdrowie jest większa.
	 Inferior Moonshine - Otrzymujesz małą ilość Resolve kosztem zdrowia, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu tracisz mniej zdrowia.
	 Superior Moonshine - Otrzymujesz dużą ilość Resolve, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu otrzymujesz 4 paski Resolve.
	 Scripture of Euphoria - Przy następnym udanym parry otrzymasz trochę HP, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu zdobywasz większą ilość HP.
	 Scripture of Repent - Przy następnym udanym parry, przeciwnik zacznie się palić i otrzymywać obrażenia w czasie, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu czas się wydłuży, ponadto ogień będzie zadawał więcej obrażeń.
	 Untarnished Mask - Pozwala powrócić ci do ostatnio odwiedzonej Sester Genessa, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu otrzymasz jeden pasek Resolve.
	 Tarnished Mask - Powracasz do ostatnio odwiedzonej Sester Genessa kosztem twoich wszystkich Glimpse, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu stracisz tylko połowę Glimpse.
	 Ornate Mask - Pozwala ci teleportować się do dowolnej Sester Genessa, którą aktywowałeś, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu zdobywasz dodatkowe Tar przez minutę.
	 Scripture of Defiance - Następne udane parry da ci 1 pasek Resolve, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu otrzymasz 2 paski Resolve.
	 Scripture of Ardor - Następne udane parry zatruwa przeciwnika, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu czas się wydłuży, ponadto trucizna zadawać będzie więcej obrażeń.
	 Scripture of Despair - Następne udane parry wzmacnia twój kolejny atak o dodatkowe obrażenia, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu buff ten jest o wiele mocniejszy.
	 Golden Bell - Dzwoniąc w dzwonek, otrzymasz możliwość szybszego zdobywania Resolve przez 3 minuty, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu czas zostanie znacznie wydłużony.
	 Bronze Bell - Dzwoniąc w dzwonek, zdobywać będziesz 10% Tar więcej przez 6 minut, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu będziesz miał 10% szans na zdobycie Glimpse po zabiciu przeciwnika przez 6 minut.
	 Rotten Food - Przywraca małą ilość zdrowia kosztem dużej ilości Resolve, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu zabiera mniejszą ilość Resolve.
	 Ornate Token - Gdy przeciwnik uderzy cię podczas Harden, otrzymasz buffa w postaci otrzymania mniejszych obrażeń przez następny atak, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu następny atak, który cię trafi, będzie całkowicie zanegowany.
	 ... of Tar - Przedmioty, które mają na końcu słowo Tar, będą dawać ci daną ilość Tar, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu dawać będą jeszcze większą ilość Tar.
	 Glimpse of ... - Przedmioty, które mają słowo Glimpse, dawać będą ci daną ilość Glimpse, natomiast przy maksymalnym zaznajomieniu ilość ta będzie jeszcze większa.




Solucja

Mortal Shell: Tutorial solucja, opis przejścia

Rozpoczynając swoją pierwszą rozgrywkę w Mortal Shell musisz przejść tutorial, który uczy cię podstawowych mechanizmów gry, pokazuje ci jak utwardzać swoje ciało, atakować, wykonywać uniki i korzystać z przedmiotów. Walcząc tutaj, nie musisz obawiać się, że twoja postać zginie, więc możesz być o to spokojny (wyjątkiem jest boss).

[image: Gdy twoja postać wstanie, idź prosto przed siebie - Mortal Shell: Tutorial solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Gdy twoja postać wstanie, idź prosto przed siebie. Znajdziesz tam pierwszego przeciwnika. Nie musisz go zabijać, wystarczy, że wykonasz wszystkie polecenia, jakie gra ci pokazuje.

[image: Gdy wykonasz polecenia, które pokazały ci się na ekranie, podejdź do statuy, która trzyma miecz - Mortal Shell: Tutorial solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Gdy wykonasz polecenia, które pokazały ci się na ekranie, podejdź do statuy, która trzyma miecz. Wejdź z nią w interakcję, odpali się krótka cutscenka. Od teraz możesz walczyć właśnie za pomocą miecza. Podejdź do drzwi widocznych na zdjęciu, po chwili się otworzą. Dalej czeka cię ten sam przeciwnik, podobnie wykonuj polecenia, które pojawią ci się na ekranie.

[image: Gdy już wykonasz polecenia, znowu idź przed siebie, znajdziesz tam kolejne drzwi, które się otworzą po zbliżeniu do nich - Mortal Shell: Tutorial solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Gdy już wykonasz polecenia, znowu idź przed siebie, znajdziesz tam kolejne drzwi, które się otworzą po zbliżeniu do nich. Znajdziesz tam przedmiot, podnieś go i podobnie wykonaj wszystkie polecenia. Zobaczysz dzięki temu jak korzystać z przedmiotów oraz jak się przełączać pomiędzy nimi.

[image: Idąc dalej, po prawej stronie znajduje się arena z pierwszym bossem, który nazywa się Hadern - Mortal Shell: Tutorial solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Idąc dalej, po prawej stronie znajduje się arena z pierwszym bossem, który nazywa się Hadern. Zanim jednak pójdziesz z nim walczyć, trzymaj się lewej strony, przy dwóch filarach znajduje się kolejny przedmiot, który odnowi twoje zdrowie po udanym użyciu Harden. Opis walki z Hadern znajdziesz na osobnej stronie poradnika.




Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia

Po swojej pierwszej walce z Hadernem trafisz do całkowicie nowej lokacji, Fallgrim. Ta lokacja jest łącznikiem pomiędzy trzema innymi głównymi lokacjami, które doprowadzą cię do innych bossów. Warto zaznaczyć, że idąc każdą ścieżką, prędzej czy później trafisz do innej dzięki dziurom w jaskiniach, przez które możesz przejść.

[image: Na samym początku zaczynasz grę bez jakiegokolwiek Shell - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Na samym początku zaczynasz grę bez jakiegokolwiek Shell. Oznacza to, że otrzymanie jednego małego obrażenia skończy się twoją śmiercią. Nie pozostaje ci nic innego jak pójście przed siebie.

[image: Po chwili będziesz mógł skręcić w lewo lub prawo - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Po chwili będziesz mógł skręcić w lewo lub prawo. Po lewej stronie znajduje się pierwszy Shell, Harros. Podejdź do zbroi i wejdź z nią w interakcję. Uwaga, jeśli chcesz zdobyć platynowe trofeum, musisz przejść całą grę bez Shell, jeśli chcesz to zrobić, nie wchodź w interakcję ze zbroją. Gdy już to zrobiłeś, bądź nie zrobiłeś, udaj się w drugą stronę.

[image: Idąc dalej, przy drzewach znajdziesz grzyby, podnieś je - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Idąc dalej, przy drzewach znajdziesz grzyby, podnieś je. Na początku nie będziesz wiedział co one robią, dopiero jak ich użyjesz, odkryjesz, że odnawiają zdrowie w czasie.

[image: Po prawej stronie od grzybów znajdziesz obozowisko, w którym jest pierwsza inskrypcja, pozwoli ci ona w mniejszym stopniu zapoznać się z fabułą - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Po prawej stronie od grzybów znajdziesz obozowisko, w którym jest pierwsza inskrypcja, pozwoli ci ona w mniejszym stopniu zapoznać się z fabułą. Podnieś przedmiotu znajdujące się tam i cofnij się do grzybów.

[image: Następnie masz do wyboru 3 ścieżki, skręcić w lewo, w prawo lub iść przed siebie - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Następnie masz do wyboru 3 ścieżki, skręcić w lewo, w prawo lub iść przed siebie. Masz tutaj pełną dowolność gdzie chcesz iść, gdyż możesz zawalczyć z każdym bossem, nawet jeśli powinien być on pokonany nieco później. Zaleca się jednak najpierw iść przed siebie, do wieży Fallgrim, którą widzisz na środku zdjęcia. W wieży tej znajdziesz Sester Genessa, NPC, który pełni funkcję checkpointu w grze, ponadto pozwala ci ulepszać swoje Shells oraz handlować z nią. Idąc w lewo, kierujesz się głównie do lokacji Shrine of Ash, w której głównym bossem jest Imrod, the Unrepentant. Idąc w prawo zaś kierować się będziesz do dwóch innych lokacji, Crypt of Martyrs (bossem jest Tarsus, the First Martyr) oraz Seat of Infinity (bossem jest Crucix, the Twiceborn).
	Fallgrim Tower
	Shrine of Ash
	Crypt of Martyrs
	Seat of Infinity





Fallgrim Tower
Najlepszą opcją jest pójście na wprost, gdyż to właśnie tam znajdziesz swój pierwszy checkpoint. Kieruj się najpierw tam.

[image: Pamiętaj, że po pewnym czasie grzyby się odnawiają, przez co możesz podnieść je ponownie - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Pamiętaj, że po pewnym czasie grzyby się odnawiają, przez co możesz podnieść je ponownie. Idąc w tamtą stronę, podniesiesz Remnant of Tar. Gdy przejdziesz przez dwa ogromne drzewa, uważaj na przeciwników po lewej stronie. Zdejmuj ich powoli, nie musisz walczyć z każdym od razu. Ułatwić sprawę mogą ci pułapki na niedźwiedzie, jeśli w nie wejdą, otrzymają obrażenia oraz przestaną się na chwile ruszać.

[image: Po pokonaniu ich, idź cały czas przed siebie w górę - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Po pokonaniu ich, idź cały czas przed siebie w górę. Po prawej stronie znajdziesz kolejne grzyby do podniesienia. Grzyby Weltcap leczą cię w czasie, natomiast grzyby Tarspore na samym początku będą zadawać ci obrażenia w czasie dzięki zatruciu. Dopiero gdy twoje zaznajomienie z tym grzybem będzie na maksymalnym poziomie, grzyb ten wyleczy cię z trucizny oraz da niewrażliwość na ten efekt przez 120 sekund.

[image: Gdy dojdziesz już na samą górę, po lewej stronie znajdują się drzwi do Wieży Fallgrim - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Gdy dojdziesz już na samą górę, po lewej stronie znajdują się drzwi do Wieży Fallgrim. Po prawej zaś znajduje się grota, w której znajduje się boss Grisha. Zanim jednak udasz się w stronę Grishy, wejdź do środka wieży. Znajdziesz tam wcześniej wspomnianą Sester Genessa. Przebudź ją i porozmawiaj. Możesz dzięki niej dowiedzieć się imienia twojego Shell oraz dalej je ulepszać.

[image: Na dolnym piętrze znajdują się dziury w ścianach, dzięki którym możesz odkryć poprzez instynkt gdzie kierować się dalej - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Na dolnym piętrze znajdują się dziury w ścianach, dzięki którym możesz odkryć poprzez instynkt gdzie kierować się dalej. Udaj się schodami w górę.

[image: Znajdziesz tam stół pozwalający ulepszać twoje bronie oraz ściany na których te bronie są powieszone - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Znajdziesz tam stół pozwalający ulepszać twoje bronie oraz ściany na których te bronie są powieszone. Jeśli nie odblokowałeś któreś z nich, znowu możesz skorzystać z instynktu, aby zobaczyć urywkowe kadry, które pomogą ci zlokalizować bronie.

[image: W środku znajduje się Old Prisoner, porozmawiaj z nim, da ci on Tarnished Seal, przedmiot umożliwiający parowanie ataków przeciwników - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
W środku znajduje się Old Prisoner, porozmawiaj z nim, da ci on Tarnished Seal, przedmiot umożliwiający parowanie ataków przeciwników. Obok znajduje się wyjście na górę. Wejdź po schodach, spotkasz tam handlarza, Vas'a.

[image: Możesz od niego kupić przedmioty leczące, jak i części do Balistazooki oraz bełty za Tar - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Możesz od niego kupić przedmioty leczące, jak i części do Balistazooki oraz bełty za Tar. Obok niego znajduje się również kot, pogłaskaj go, aby zdobyć osiągnięcie. Wyjdź drzwiami, którymi wszedłeś do wieży.

[image: Wychodząc z wieży, po lewej stronie znajduje się kolejna inskrypcja - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Wychodząc z wieży, po lewej stronie znajduje się kolejna inskrypcja. Przeczytaj ją, uważając jednocześnie na żaby obok. Zaatakują, a gdy skoczą na ciebie, wybuchają, zadając obrażenia oraz cię zatruwając.

[image: Następnie udaj się do jaskini po prawej stronie - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Następnie udaj się do jaskini po prawej stronie. Uważaj na pułapki na niedźwiedzie. Wchodząc tam zaczniesz walkę z Grishą, opis walki z bossem znajduje się na osobnej stronie poradnika.

[image: Po pokonaniu Grishy zejdź na dół, znajdziesz tam przejście zabarykadowane kłodami - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Po pokonaniu Grishy zejdź na dół, znajdziesz tam przejście zabarykadowane kłodami. Po drugiej stronie znajdziesz kolejny Shell do aktywowania, Solomona.




Shrine of Ash
Kiedy już pokonasz Grishę i odblokujesz Wieżę Fallgrim, cofnij się na sam początek, gdzie widoczne były wszystkie ścieżki. Po lewej stronie znajdują się kolejne ścieżki.

[image: Znajdziesz tam między innymi kolejną inskrypcję oraz kilku przeciwników - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Znajdziesz tam między innymi kolejną inskrypcję oraz kilku przeciwników. Uważaj, gdyż napotkasz tam silniejszy typ przeciwnika, który zwykle atakuje 2 razy, dystans jego ciosów jest dosyć duży. Warto przeczekać, aż zaatakuje i dopiero wtedy atakować go naładowanym ciosem.

[image: W oddali zobaczysz wielkie drzewo na którym wiszą nietoperze - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
W oddali zobaczysz wielkie drzewo na którym wiszą nietoperze. Nie musisz na szczęście się nimi obawiać. Zamiast jednak iść w stronę drzewa, udaj się w górę po prawej stronie. Znajduje się tam strzelec, podbiegnij do niego i go zabij.

[image: Dalej znajduje się obozowisko, przy którym napotkasz kolejnych przeciwników - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Dalej znajduje się obozowisko, przy którym napotkasz kolejnych przeciwników. Warto ich atakować pojedynczo. Przy obozowisku znajdziesz do podniesienia Inferior Moonshine. Zejdź dołem, napotkasz tam kolejnych pojedynczych wrogów. Znajdziesz tam zarówno kolejne grzyby do podniesienia.

[image: Schodząc na dół, po prawej stronie znajdziesz dziurę, nie przechodź jednak przez nią, idź do drzewa z nietoperzami, wrócisz tu za chwilę - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Schodząc na dół, po prawej stronie znajdziesz dziurę, nie przechodź jednak przez nią, idź do drzewa z nietoperzami, wrócisz tu za chwilę. Znajdziesz tam kolejne obozowisko z przeciwnikami. Pokonaj ich i podnieś Superrior Moonshine. Naprzeciwko obozowiska znajduje się kolejna inskrypcja.

[image: Przejdź przez dużą wyrwę w ścianie, następnie zejdź w dół - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Przejdź przez dużą wyrwę w ścianie, następnie zejdź w dół. Po prawej stronie na dole znajduje się kolejny tunel.

[image: Zniszcz kłody, aby móc przejść na drugą stronę - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Zniszcz kłody, aby móc przejść na drugą stronę. Uważaj jednak, gdyż po drugiej stronie znajduje się kolejny boss, Ven Noctivagu. Opis walki z bossem znajdziesz na innej stronie poradnika.

[image: Po pokonaniu Ven Noctivagu, podnieś Glimpse of Affection oraz wejdź w interakcję z kolejnym Shell, Tiel - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Po pokonaniu Ven Noctivagu, podnieś Glimpse of Affection oraz wejdź w interakcję z kolejnym Shell, Tiel. Następnie wyjdź z jaskini. Cofnij się do drzewa z nietoperzami, udaj się na tyły drzewa i wejdź do tunelu, który już wcześniej widziałeś.

[image: Przechodząc przez tunel, znajdziesz kolejnych przeciwników - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Przechodząc przez tunel, znajdziesz kolejnych przeciwników. Po ich pokonaniu, udaj się w górę.

[image: Kieruj się do płonących zwłok Grishy - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Kieruj się do płonących zwłok Grishy. Tam napotkasz kolejnych przeciwników, podejmuj z nimi walkę pojedynczo. Po lewej stronie znajduje się przejście, którego pilnują strzelcy. Uważaj jednak na zastawioną pułapkę.

[image: Na wprost ciebie znajduje się przeciwnik oraz przedmiot do podniesienia - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Na wprost ciebie znajduje się przeciwnik oraz przedmiot do podniesienia. Jednakże za ścianą po lewej i prawej stronie znajduje się ten sam rodzaj przeciwnika. Podbiegnij tam i momentalnie ucieknij stamtąd, aby sprowokować przeciwników. Po pokonaniu ich podnieś przedmiot. Idąc na górę, znajdziesz w nowej lokacji, Shrine of Ash.




Crypt of Martyrs
Wróć do lokacji, w której walczyłeś z Ven Noctivagu, jednakże nie wchodź do groty. Idź w dół, napotkasz tam kolejnych wrogów.

[image: Na wprost ciebie znajduje się przejście do Crypt of Martyrs - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Na wprost ciebie znajduje się przejście do Crypt of Martyrs. Zanim jednak pójdziesz w tamtą stronę, po prawej stronie znajdziesz Glimpse of Futility. Kieruj się póki co właśnie tą stroną.

[image: Znajdziesz tam kolejne grzyby do podniesienia, uważaj jednak, gdyż po drugiej stronie znajdują się strzelcy - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Znajdziesz tam kolejne grzyby do podniesienia, uważaj jednak, gdyż po drugiej stronie znajdują się strzelcy. Przejdź na drugą stronę i rozpraw się z nimi. Możesz użyć Harden, gdy atakują ciebie, nie przerwie to tego stanu, a pozwoli na zmuszenie przeciwników do przeładowania.

[image: Cofnij się do przejścia, które pokieruje cię do Crypt of Martyrs - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Cofnij się do przejścia, które pokieruje cię do Crypt of Martyrs. Uważaj na przeciwników, jeśli wcześniej się z nimi nie rozprawiłeś.




Seat of Infinity
Do Seat of Infinity najszybciej dojdziesz zaczynając od Fallgrim Tower. Pamiętasz, gdzie walczyłeś z Grishą? Udaj się właśnie tam, w środku jaskini po prawej stronie znajduje się tunel, przejdź przez niego.

[image: Po drugiej stronie znajduje się obozowisko, uważaj na przeciwników oraz pułapki na niedźwiedzie - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Po drugiej stronie znajduje się obozowisko, uważaj na przeciwników oraz pułapki na niedźwiedzie. Po pokonaniu ich podnieś Ornate Token.

[image: Idź dalej przed siebie, uważając po prawej stronie na strzelców - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Idź dalej przed siebie, uważając po prawej stronie na strzelców. Uważaj też podczas swoich ataków, gdyż bardzo łatwo możesz spaść ze wzniesienia. Poza strzelcami po prawej stronie, naprzeciw ciebie znajdować się będzie jeden silniejszy przeciwnik.

[image: Idź przed siebie i pokonaj kolejnych strzelców - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Idź przed siebie i pokonaj kolejnych strzelców. Zejdź na dół po rampie. Gdy będziesz już na dole, zobaczysz most, nie przechodź jednak przez niego, a udaj się w lewo, znajdziesz tam dziurę w ścianie, a w niej Corrupted Sester. Następnie udaj się w stronę mostu.

[image: Mostu pilnuje rycerz z halabardą - Mortal Shell: Fallgrim solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Mostu pilnuje rycerz z halabardą. Lepiej nie walcz z nim na moście, gdyż łatwo o upadek i śmierć, chyba, że odblokowałeś umiejętność kopnięcia. Wtedy możesz łatwo zrzucić przeciwnika w otchłań, a tym samym zdobyć osiągnięcie. Uważaj w głównej mierze na jego atak, w którym kręci się 2-3 razy wokół własnej osi. Gdy go pokonasz, przejdź na drugą stronę mostu, znajdziesz się wtedy w nowej lokacji.




Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia

Shrine of Ash to jedna z trzech lokacji, w których spotkasz głównych bossów. Pokonując ich, otrzymasz Glands, kluczowe przedmioty, które przybliżą cię do finałowej walki z bossem oraz ulepszą twoje parowanie. Jeśli chodzi o zwiedzanie lokacji, znajdziesz tutaj nowych przeciwników, którzy zostaną opisani później. Na samym początku znajdziesz tutaj m.in. Sester Genessa oraz posąg, przy którym jest księga. Jeśli wejdziesz z nią w interakcję, zawalczysz z Hadern o broń Smoldering Mace.

[image: Kiedy pokonasz Haderna, podnieś nową broń - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Kiedy pokonasz Haderna, podnieś nową broń. Jest ona całkiem przydatna w tej lokacji, gdyż pozwala ci na wyprowadzanie z równowagi przeciwników silnym atakiem, ponadto ma duży zasięg, chociaż jest powolna.

[image: Idąc dalej uważaj na przeciwników - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Idąc dalej uważaj na przeciwników. Znajduje się tam inna podstawowa wersja przeciwnika znanego z Fallgrim. Jeden z nich jest widoczny przed tobą, natomiast za rogiem po prawej stronie znajduje się kolejny. Troszkę dalej po lewej siedzieć będzie trzeci przeciwnik. Na końcu drogi znajdziesz grzyby do podniesienia, jednak i tam znajduje się przeciwnik, za filarem. Wyłapuj ich pojedynczo.

[image: Po lewej stronie znajduje się przejście, którym musisz dalej iść - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Po lewej stronie znajduje się przejście, którym musisz dalej iść. Uważaj jednak na nowy rodzaj przeciwnika z tarczą. Będzie próbował cię ogłuszyć tarczą, a potem zaatakować bronią. Warto atakować go naładowanymi, silnymi atakami, po kilku takich atakach jego tarcza się zniszczy, albo zachodzić go od tyłu w momencie jego ataku i samemu go zaatakować. Gdy go pokonasz, przejdź przez przejście.

[image: Teraz masz dwie ścieżki - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Teraz masz dwie ścieżki. Górna na wprost jest tą główną ścieżką. Najpierw kieruj się w prawo, na dół.

[image: W pomieszczeniu na dole znajdziesz grobowiec - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
W pomieszczeniu na dole znajdziesz grobowiec. Otwórz go, dzięki czemu zdobędziesz Glimpse of Affection oraz Foundry Stone, który potrzebny będzie do ulepszenia Smoldering Mace, a raczej odblokowania zdolności broni. Gdy już otworzysz grobowiec, szybko z niego ucieknij.

[image: Po otwarciu grobowca, pojawią się 3 zjawy, potrafią one zniknąć i pojawić się przed tobą, oraz przyzwać ogień na pewien obszar - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Po otwarciu grobowca, pojawią się 3 zjawy, potrafią one zniknąć i pojawić się przed tobą, oraz przyzwać ogień na pewien obszar. Jak najszybciej się z nimi rozpraw, powinieneś móc je zabić na dwa ciosy. Następnie cofnij się i idź główną ścieżką w górę.

[image: Na tej ścieżce stać będzie niewidzialny przeciwnik, który pokaże się tobie, gdy zbliżysz się do niego - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Na tej ścieżce stać będzie niewidzialny przeciwnik, który pokaże się tobie, gdy zbliżysz się do niego. Przeciwnik ten zadaje duże obrażenia, jednak jego ataki są powolne, łatwo go również wyprowadzić z równowagi atakując silnymi ciosami. Gdy go pokonasz, podnieś Scripture of Repent. Dalej napotkasz dwóch słabszych wrogów. Znajdziesz tam również kolejną inskrypcję do przeczytania. Otwórz drzwi i przejdź dalej.

[image: W następnym pomieszczeniu napotkasz dwóch słabszych przeciwników oraz wcześniej napotkanego przeciwnika z tarczą - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
W następnym pomieszczeniu napotkasz dwóch słabszych przeciwników oraz wcześniej napotkanego przeciwnika z tarczą. Zajmij się najpierw dwoma słabszymi, aby móc spokojnie walczyć z wrogiem dzierżącym tarczę.

[image: Niech nie zwiedzie cię ilość przedmiotów do podniesienia, zarówno po lewej jak i prawej stronie czekają na ciebie podstawowi przeciwnicy - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Niech nie zwiedzie cię ilość przedmiotów do podniesienia, zarówno po lewej jak i prawej stronie czekają na ciebie podstawowi przeciwnicy. Rozpraw się z nimi, podnieś itemy, następnie udaj się najpierw w prawo. Ścieżka po lewej stronie jest tą główną.

[image: Po prawej stronie natkniesz się na Żelazną Dziewicę, otwórz ją i zdobądź Glimpse of Futility - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Po prawej stronie natkniesz się na Żelazną Dziewicę, otwórz ją i zdobądź Glimpse of Futility. Po lewej od Żelaznej Dziewicy znajdują się również drzwi, których nie otworzysz z tej strony. Skrót odblokujesz nieco później. Cofnij się i idź w drugą stronę.

[image: Idąc dalej trafisz na salę, w której będziesz musiał zmierzyć się z dwoma potężniejszymi przeciwnikami z oburęcznymi mieczami - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Idąc dalej trafisz na salę, w której będziesz musiał zmierzyć się z dwoma potężniejszymi przeciwnikami z oburęcznymi mieczami. Warto sprowokować ich do poruszania się w linii prostej, wykonywania jednego mocnego uderzenia, po nim skorzystania z Harden i cofnięcia się. Powtarzaj ten schemat, aż umrą. Po prawej stronie znajduje się kolejna Żelazna Dziewica, otwórz ją a zdobędziesz Quenching Acid, idź dalej przed siebie.

[image: Przed tobą będzie wielka przepaść - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Przed tobą będzie wielka przepaść. Przy filarach siedzą przeciwnicy. Jeśli odblokowałeś umiejętność kopnięcia, warto z niej skorzystać i zrzucić przeciwników na dół oraz zyskać trofeum. Podnieś Bronze Bell i pokonaj 4 przeciwników.

[image: Przed tobą znajduje się hol, na jego końcu zauważysz kocioł, a w nim przeciwnika, który atakuje dystansowymi atakami, zwykle 2 razy - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Przed tobą znajduje się hol, na jego końcu zauważysz kocioł, a w nim przeciwnika, który atakuje dystansowymi atakami, zwykle 2 razy. Masz dwie opcje, pierwsza, bardziej ryzykowna, lecz szybsza, biegnij w stronę kotła, uważając na jego pociski i szybko go zabij. Nie będzie cię atakował, jeśli go zaatakujesz. Uważaj jednak, gdyż w twoją stronę będzie szło dwóch słabszych przeciwników. Druga opcja, to pozwolenie, aż dojdą do ciebie słabsi przeciwnicy, stój za ścianą, wtedy będziesz bezpieczny jeśli chodzi o ataki dystansowe. Dopiero potem, jak się z nimi rozprawisz, biegnij do kotła uważając na jego ataki.

[image: Gdy już poradzisz sobie z kotłem, po lewej stronie znajduje się Żelazna Dziewica, z której otrzymasz Large Bolt, oraz kolejny wróg z tarczą, postępuj z nim jak wcześniej - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Gdy już poradzisz sobie z kotłem, po lewej stronie znajduje się Żelazna Dziewica, z której otrzymasz Large Bolt, oraz kolejny wróg z tarczą, postępuj z nim jak wcześniej. Wejdź do pomieszczenia, znajdziesz tam kolejny grobowiec.

[image: Przy grobowcu znajdziesz kolejnych dwóch słabszych wrogów - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Przy grobowcu znajdziesz kolejnych dwóch słabszych wrogów. Pokonaj ich, otwórz grobowiec, otrzymasz z niego Glimpse of Wisdom oraz Effigy of Tiel. Po otwarciu grobowca, ponownie pojawią się 3 zjawy. Pokonaj je i wyjdź z pomieszczenia.

[image: Wychodząc z grobowca, po lewej stronie znajduje się wróg z dwuręcznym mieczem - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Wychodząc z grobowca, po lewej stronie znajduje się wróg z dwuręcznym mieczem. Za filarem po prawej stronie znajdziesz kolejny kocioł. Zajmij się na szybko kotłem, dopiero potem drugim przeciwnikiem. Nie idź jednak w lewo (gdzie znajduje się wróg z mieczem) po pokonaniu ich, a w prawo. Znajdziesz tam wroga z tarczą.

[image: Rozpraw się z nim atakując go od tyłu - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Rozpraw się z nim atakując go od tyłu. W następnym pomieszczeniu znajdować się będą kolejni wrogowie (niektórzy z nich śpią, udając martwych).

[image: Zabij wrogów udających nieżywych, po prawej stronie znajduje się kolejny kocioł - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Zabij wrogów udających nieżywych, po prawej stronie znajduje się kolejny kocioł. Rozpraw się z nim. Na wprost ciebie znajdują się drzwi, są to drzwi, których wcześniej nie mogłeś otworzyć, posłużą ci one za skrót.

[image: Jeśli masz mało zdrowia, nie warto iść do kolejnego pomieszczenia, gdyż poza samą walką z przeciwnikami, nie zdobędziesz tam nic ciekawego, a możesz zginąć - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Jeśli masz mało zdrowia, nie warto iść do kolejnego pomieszczenia, gdyż poza samą walką z przeciwnikami, nie zdobędziesz tam nic ciekawego, a możesz zginąć. Znajdują się tam dwaj przeciwnicy z dwuręcznymi mieczami. Zamiast tego wróć do miejsca, gdzie walczyłeś z drugim kotłem i przeciwnikiem z mieczem dwuręcznym.

[image: Po prawej stronie znajduje się jeden z potężniejszych przeciwników, nie idź jednak najpierw w jego stronę, zamiast tego kieruj się przed siebie, pokonaj mniejszych przeciwników - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Po prawej stronie znajduje się jeden z potężniejszych przeciwników, nie idź jednak najpierw w jego stronę, zamiast tego kieruj się przed siebie, pokonaj mniejszych przeciwników. Znajdziesz tam również kolejną inskrypcję. Wejdź na górę po schodach.

[image: Podnieś Glimpse of Futility oraz Untarnished Mask - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Podnieś Glimpse of Futility oraz Untarnished Mask. Znajdziesz tam również Sester Genessa, dzięki czemu odblokujesz sobie punkt kontrolny. Nie musisz się obawiać, że ginąc zaczniesz od początku.

[image: Po odnowieniu zdrowie przez Sester Genessa, idź w stronę Blazing Herald (przeciwnik widoczny na zdjęciu) - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Po odnowieniu zdrowie przez Sester Genessa, idź w stronę Blazing Herald (przeciwnik widoczny na zdjęciu). Jest to ciężki do pokonania przeciwnik, warto jednak zaznaczyć, że pokonując go raz, nie będziesz musiał walczyć z nim ponownie. Warto zacząć walkę z nim od strzelenia mu w głowę Balistazooką, jeśli jednak jej nie masz, podejmuj z nim walkę na krótkim dystansie. Oddalanie się od niego nie pomoże, gdyż Blazing Herald może spokojnie do ciebie doskoczyć. Każdy jego cios zadaje obrażenia od ognia. Korzystaj dużo razy z Harden i silniejszych ataków. Gdy go już pokonasz, przeszukaj okolicę, znajdziesz tam Glimpse of Affection, Remnant of Tar oraz spawn grzybów leczących. Następnie udaj się po schodach w górę.

[image: Po prawej stronie znajdują się drzwi, które prowadzą do wcześniejszej lokacji z dwoma przeciwnikami z oburęcznymi mieczami - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Po prawej stronie znajdują się drzwi, które prowadzą do wcześniejszej lokacji z dwoma przeciwnikami z oburęcznymi mieczami. Teraz, mając odblokowany checkpoint oraz dużą ilość zdrowia, możesz iść tam i pokonać ich. W jednej z Żelaznych Dziewic znajdziesz Quenching Acid. Następnie wróć się do drzwi i idź w dalszą drogę.

[image: Idąc dalej, zobaczysz mały most - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Idąc dalej, zobaczysz mały most. Tam napotkasz dwóch słabszych przeciwników oraz kolejnego przeciwnika z mieczem. Pokonując ich, warto wiedzieć, że jeden z przeciwników dzierżących miecz, jest ukryty, znajduje się on za grobowcem. Otwierając grobowiec, nie spodziewaj się zjaw, a dwóch wrogów z mieczem. Znajdziesz tam między innymi Glimpse of Futility oraz Awakened Stone. Po pokonaniu ich, idź przed siebie i otwórz drzwi.

[image: Po otwarciu drzwi, zabij podstawowego przeciwnika, podnieś Glimpse of Hope - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Po otwarciu drzwi, zabij podstawowego przeciwnika, podnieś Glimpse of Hope. Na dole pod schodami znajdują się dwa podobni przeciwnicy, natomiast dalej napotkasz kolejnego Blazing Herald. Postępuj z nim jak z wcześniejszym.

[image: Dalej znajdziesz Sester Genessa, odblokuj ją już teraz, aby nie musieć w przypadku zgonu ponawiać wcześniejszych walk - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Dalej znajdziesz Sester Genessa, odblokuj ją już teraz, aby nie musieć w przypadku zgonu ponawiać wcześniejszych walk. Przy Sester Gennesa znajduje się kielich, wypijając jego zawartość, zaczniesz walkę z bossem, który nazywa się Imrod. Zanim jednak to zrobisz, cofnij się do schodów i zejdź na doł.

[image: Na dole znajdziesz skrzynię, w której znajduje się 2x Mortal Token oraz Extracted Tar - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Na dole znajdziesz skrzynię, w której znajduje się 2x Mortal Token oraz Extracted Tar. Ponadto znajduje się tam inskrypcja. Uważaj jednak, gdyż po otwarciu skrzynki, pojawią się 2 zjawy. Po wszystkim możesz podjąć walkę z Imrod. Opis walki z Imrod znajdziesz na innej stronie poradnika. Po pokonaniu bossa, cofniesz się do Sester Genessa. Porozmawiaj z nią, zejdź na dół po schodach, po lewej stronie pomiędzy schodami znajduje się ciało, wejdź w interakcję z ciałem, zdobędziesz kluczowy przedmiot, przez co cała lokacja się ściemni. Teraz musisz cofnąć się do samego początku lokacji, przechodząc przez skróty, które wcześniej otworzyłeś.

[image: Niektórzy przeciwnicy się zmienią, w głównej mierze przechodząc przez lokację walczyć będziesz ze zjawami - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Niektórzy przeciwnicy się zmienią, w głównej mierze przechodząc przez lokację walczyć będziesz ze zjawami. Nie musisz z nimi walczyć, całą lokację możesz przebiec, aby jak najszybciej wydostać się z lokacji.

[image: Uważaj głównie na samym końcu, a w zasadzie początku lokacji, gdyż tam czeka na ciebie ponownie Blazing Herald - Mortal Shell: Shrine of Ash solucja, opis przejścia - Mortal Shell - poradnik do gry]
Uważaj głównie na samym końcu, a w zasadzie początku lokacji, gdyż tam czeka na ciebie ponownie Blazing Herald. Gdy pokonasz, porozmawiaj z Sester Genessa i wyjdź z lokacji.
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Poradniki do gier GRYOnline.pl


Tworzymy poradniki do gier od ponad 15 lat. W naszej bazie znajdziesz tysiące poradników, solucji, porad, kodów i sekretów do wielu najnowszych i najstarszych gier.








Poradniki do gier dla ciebie. 

Najnowsze poradniki i solucje do gier komputerowych i konsolowych
możesz pobrać na naszej stronie internetowej 
https://www.gry-online.pl/poradniki-do-gier.asp





 
Serwisy GRYOnline.pl to gry dla każdego i wszystko o grach.



Encyklopedia Gier - Wszystkie gry w jednym miejscu, obszerne opisy, video, wymagania sprzętowe, daty premier.
https://www.gry-online.pl/gry/


TVgry.pl - Internetowa telewizja dla graczy, własne produkcje, oficjalne materiały filmowe o grach.
http://tvgry.pl/


Czytaj o grach - Recenzje, beta testy i zapowiedzi gier.
https://www.gry-online.pl/czytaj-o-grach.asp



Forum Dyskusyjne dla graczy, największe w Polsce internetowe forum tematyczne dla miłośników internetowej rozrywki.
https://www.gry-online.pl/S008.asp


Gameplay.pl - Serwis blogowy, gry, filmy, komputery, konsole, książki, muzyka... serwisy na fajne tematy
http://gameplay.pl/


www.gry-online.pl
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