Sztuka
ataku

VLADIMIR VUKOVIC







VLADIMIR VUKOVIC

Sztuka

wwwwwwww




Sztuka ataku
Vladimir Vukovi¢

Ttumaczenie: Grzegorz Siwek

Copyright © 2005 by Wydawnictwo RM

Original English title: Art of Attack in Chess, published in 2003

by Cadogan Books plc. Copyright © 1993 Cadogan Books plc.

All rights reserved.

This edition is published by arrangement with Gloucester Publishers plc,
Northburgh House, 10 Northburgh Street, London, EC1V 0AT

Wydawnictwo RM, 03-808 Warszawa, ul. Minska 25
00-987 Warszawa 4, skr. poczt. 144

rm@rm.com.pl

www.rm.com.pl

Zadna cze§¢ tej pracy nie moze by¢ powielana i rozpowszechniana, w jakiejkolwiek formie i w jaki-
kolwiek sposo6b (elektroniczny, mechaniczny) wiacznie z fotokopiowaniem, nagrywaniem na ta-
$my lub przy uzyciu innych systemow, bez pisemnej zgody wydawcy.

Wszystkie nazwy handlowe i towaréw wystepujace w niniejszej publikacji sg znakami towarowymi
zastrzezonymi lub nazwami zastrzezonymi odpowiednich firm odno$nych wtascicieli.

Wydawnictwo RM dofozylo wszelkich staran, aby zapewnié najwyzsza jakos$c¢ tej ksiazce, jednakze
nikomu nie udziela zadnej rekojmi ani gwarancji. Wydawnictwo RM nie jest w zadnym przypadku
odpowiedzialne za jakakolwiek szkode bedaca nastepstwem korzystania z informacji zawartych w
niniejszej publikacji, nawet jesli Wydawnictwo RM zostato zawiadomione o mozliwosci wystapie-
nia szkod.

ISBN 978-83-7243-452-2

ISBN 978-83-7773-637-1 (e-Pub)
ISBN 978-83-7773-638-8 (mobi)
ISBN 978-83-7773-793-4 (pdf)

Edytor: Tomasz Zajbt

Redaktor prowadzgcy: Longina Rutkowska

Redakcja: Bartosz Dzialoszynski

Korekta: Ewa Rozycka

Projekt graficzny oktadki: Grazyna Jedrzejec

Koordynator produkcji wersji elektonicznej: Tomasz Zajbt

Skfad: Marcin Fabijanski

Druk i oprawa: Oficyna Wydawnicza READ ME — Drukarnia w Lodzi,
Olechowska 83, (42) 649-33-91, druk@readme.pl, http://druk.readme.pl

W razie trudnosci z zakupem tej ksigzki prosimy o kontakt
z wydawnictwem: rm@rm.com.pl



Spis tresci

Objasnienie symboli. ... 6
WstepJohnaNunna ...... ... 7
Wprowadzenie ..........o.iuuiiiiiii e 8
Rozdzial 1-Ataknakrolawcentrum ...................cooaae. 15
Rozdzial 2 -Ataknakrola, ktory utracit prawo doroszady.......... 25
Rozdzial 3 -0gdblne uwagi o roszadzie i ataku na pozycje roszady . .. 41
Rozdzial 4-Wzorymatow ..., 53
Rozdzial 5-Punktykluczowe............. .. oot 62
Rozdzial 6—Klasycznaofiaragonca...............cooviiiinn.. 91
Rozdzial 7-Rolaliniiiprzekatnych w ataku na pozycje roszady. ... 107
Rozdzial 8 —Figuryipiony w ataku na pozycjeroszady............ 136
Rozdziat 9 - Atak na fianchetto oraz na pozycje diugiejroszady. . ... 171
Rozdzial 10 — Obrona przed atakiem na pozycje roszady ........... 183
Rozdzial 11 — Fazy ataku na pozycjeroszady....................... 220
Rozdzial 12 — Atak na krola jako integralna cze$¢partii............. 251
Indeks partii........oouuiiniii 264

Indeks debiutOw. . ..o vvi i 264



Objasnienie symboli

?7?

1-0
1/2-1/2
0-1

D)

B

Cz

szach

mat

bicie

doskonaty ruch

dobry ruch
interesujgce posuniecie
posuniecie watpliwej wartosci
zly ruch

ciezki btad

zwyciestwo bialych
remis

zwyciestwo czarnych
patrz diagram

ruch bialych

ruch czarnych



Wstep Johna Nunna

takowanie krola przeciwnika to
Ajedna z najbardziej ekscytu-
jacych rzeczy w szachach, jed-
nak przeprowadzenie precyzyjnego
ataku jest bardzo trudna sztuka. Kazdy
szachista wie z doswiadczenia, czym
jest obiecujacy atak, ktory nagle sie
zalamuje, po czym kontratak rywala
zmiata wszystko na swojej drodze.
Znakomita ksigzka Vukovicia Sztuka
ataku stanowi oryginalng probe wyjas-
nienia, dlaczego czasami atak przynosi
powodzenie, a innym razem nie odno-
si zamierzonego skutku. Sam autor
zwraca uwage na to, ze nie wszystko
w szachach da sie sprowadzi¢ do zesta-
wu regul, niemniej ogolne zasady,
wylozone w niniejszej ksigzce, stano-
wig doskonaly zbiér wskazan, kiedy
rozpoczynac atak oraz jak sprawi¢, by
mial on optymalng szanse na sukces.
Podobnie jak w wypadku innych kla-
sycznych ksigzek szachowych, ktére
zredagowatem, zadam sobie nieco tru-
du, aby wyjasni¢, w jaki sposéb przy-
gotowywalem to nowe wydanie.
Przede wszystkim zastosowatem skré-
cong notacje. Ponadto uzupetnitem
oryginalny tekst 128 dodatkowymi
diagramami, a tu i 6wdzie, tam, gdzie
uznatem to za wiasciwe, dopetnitem
zapis cytowanych partii (np. przyta-
czajac jej zakonczenie, zamiast konsta-
tacji, ze ,biate wygraly po dziesieciu
dalszych posunieciach”). Nieco skory-
gowatem tez troche napuszony jezyk
pierwotnego przekladu na angielski
oraz poréwnatem przytoczone warian-

ty debiutowe z dzisiejszym stanem te-
orii. Indeks oryginalu zawieral wy-
tacznie spis pelnych partii, z pominie-
ciem fragmentéw — i to réwniez ulegto
zmianie. W dwoch partiach, Alechin-A-
sztalos oraz Alechin-Kmoch, przyto-
czytem kolejno$¢ posunie¢ zgodna
z zapisem w zachowanych ksiegach tur-
niejowych.

Nie brak tez pewnej liczby przy-
pisow do zamieszczonych analiz (jesli
nie znalazlo si¢ na nie miejsce na tej sa-
mej stronie, czytelnik znajdzie je na nast-
epnej). Nie chciatbym, aby czytelnicy odn-
iesli wrazenie, Ze analizy Vukovicia sg nie-
solidne —jest wrecz przeciwnie. W istocie
wiekszo$¢ autoréw cytuje bezkrytycznie
komentarze stynnych szachistéw; Vuko-
vi¢ poddat drobiazgowej analizie wszyst-
kie przytoczone pozygje. | nierzadko re-
zultaty takiego podejscia okazaly sie za-
skakujace; w stawnej partii Alechina z Bo-
twinnikiem z turnieju w Nottingham
w 1936 roku znalazt niedopatrzenie, kto-
re umkneto wielu komentatorom, przyta-
czajgcym po prostu analize autorstwa
Alechina, zamieszczong w ksiedze turniej-
owej. Naturalnie bazowanie na wtasnych
umiejetnosciach analitycznych takze by-
wa czasem ryzykowne, jednak osobiscie
zdecydowanie wole $wiezy komentarz
autorski od beztroskiego i bezkrytycz-
nego cytowania ,klasyki”. W kazdym
razie sformutowane przez Vukovicia
generalne zasady beda wielce przydat-
ne dla graczy turniejowych, a jego
dzieto zasluguje na najwyzsze po-
chwatly.
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alka o inicjatywe to jedno
Wz gléwnych zadan w grze

szachowej, a wszelkie konty-
nuacje, niosace ze soba grozbe dla
przeciwnika — czyli atak w najogol-
niejszym sensie — nadaja szachom ich
specyficzny charakter. Dla postronne-
go obserwatora szachy to konflikt po-
miedzy dwoma rywalami. Ostatecz-
nym celem jest na ogo6l zamatowanie
nieprzyjacielskiego kréla, a bezposre-
dnie czy posrednie dziatania, zmie-
rzajagce do osiagniecia tego celu,
okreslamy mianem ataku (w wezszym
sensie tego stowa) lub tez ataku mato-
wego. To zagadnienie stanowi temat
niniejszej ksiazki.

Atak, najwazniejszy, glowny ele-
ment gry szachowej od najdawniej-
szych czaséw, bywa mozliwy do prze-
prowadzenia we wszelkich stadiach
partii i cechuje sie rozmaitym stop-
niem doskonafos$ci. Co wiecej, dawne
reformy reguf rozgrywania partii nie-
odmiennie mialy na celu zwiekszenie
mozliwo$ci przeprowadzenia sku-
tecznego ataku.

Zasadnicza reforma, wprowadzona
ok. roku 1485, ktéra nadata szachom
ich dzisiejsza europejska postac,
w szczeg6lny sposob wzbogacita
mozliwos$ci atakowania i przyczynita
sie do szybkiego rozwoju techniki
szachowej. Przez kolejne trzy stulecia
w praktyce wielkich graczy atak domi-
nowal nad obrong, a mistrzostwo ko-
jarzyto sie w swoim czasie z umie-
jetnoSciag przeprowadzania ataku.

Pierwsze odkrycia w zakresie gry po-
zycyjnej, awraz z nimi dojrzalsze stra-
tegie obronne, pojawily sie dopiero
wraz z epoka Philidora; w nastepnym
wieku znalazly one genialnego ,pra-
wodawce” w osobie Steinitza.

W erze szachowych klasykow, czyli
od czaséw Morphy'ego i Steinitza po
lata panowania Laskera, sztuka ataku
nieco jakby stracita na znaczeniu,
gdyz lepsze zrozumienie podstaw
oceny pozycji oznaczalo zarazem
udoskonalenie techniki defensywnej.
Potem jednak, w nastepnym okresie,
Capablanca oraz w szczegdlnosci Ale-
chin, udoskonalili rowniez technike
ataku — zwtlaszcza na pozycje roszady
— bazujaca na zdrowych zasadach po-
zycyjnych. W epoce Alechina agresyw-
ny i dynamiczny styl gry osiagnat swdj
zenit; w owych latach nastapito stop-
niowe odejscie od ryzykownego, bez-
posredniego ataku na rzecz poszuki-
wan nowych metod ofensywnych.
Zrédtem tego nie byta bynajmniej orga-
niczna sfabo$¢ ,romantycznego” stylu
atakowania, tylko prosty fakt, ze w XX
wieku studiowanie debiutéw zaczeto
przynosic¢ wieksze praktyczne korzysci
w grze turniejowej. W tym miejscu na-
lezy podkresdli¢, ze wspolczesna teoria
debiutowa stanowi w istocie szcze-
golowe rozwiniecie idei Nimzowit-
scha, odnoszacych sie do walki o cen-
tralne pola na szachownicy. Wciaz
znajdujg sie w niej luki do uzupetnie-
nia i miejsce na nowinki; w rezultacie
wybitni mistrzowie zaczeli sie coraz
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bardziej koncentrowac na otwarciach
irozwijac ,bezpieczny” styl gry. Kiedy
jednak owa tendencja zacznie prze-
mija¢, problem ataku po raz kolejny
dojdzie do gtosu. By¢ moze nadejdzie
taki czas, kiedy zasady, na ktérych
Alechin opieral swoje ataki, zostang
w pelni zrozumiane, a idee, ktoére
w przypadku Alechina stanowily prze-
blysk geniuszu, stang sie¢ po prostu
elementem techniki ofensywnej. Bar-
dziej szczegbélowym oméwieniem
tych kwestii zajmiemy sie w koncowej
czesci niniejszej ksigzki. Na razie ogra-
niczymy sie do stwierdzenia, Ze istnie-
je bardzo liczne grono szachistow —
poza poczatkujacymi oraz profesjona-
listami i ,Jowcami punktéw” — ktérych
glownym celem jawi sie czerpanie es-
tetycznej satysfakgji z gry. Dla nich ata-
kowanie to co$ bardziej atrakcyjnego
od techniki pozycyjnej; nie boja sie oni
atakowac bez wzgledu naryzyko, gdyz
ich partie i tak nie trafig na stronice te-
oretycznych podrecznikéw. Dlaczego
zatem gracze ci nie mieliby zapoznac
sie blizej z generalnymi zasadami pro-
wadzenia ataku i udoskonali¢ taki styl
prowadzenia partii, ktéry odpowiada
im najbardziej?

Rézne formy ataku

Jak juz wspomnieli$my, zajmiemy
sie atakiem w wezszym, czy tez wia-
Sciwym sensie tego terminu, czyli
stwarzaniem bezposredniego lub po-
Sredniego zagrozenia dla kréla prze-
ciwnika. Ataki tego rodzaju mozna
podzieli¢ na nastepujace kategorie:
1) Zasadnicze dziatanie nie polega
w istocie na ataku na krola, lecz w pozy-

cji tkwig zamaskowane mozliwosci dla
takiego ataku; gracz stwarza takg czy
inng grozbe dla przeciwnika albo je-
den z mozliwych wariantéw ma cha-
rakter czysto ofensywny.

Spéjrzmy na pozycje na ponizszym
diagramie (D):

W tym miejscu biate wykonuja nor-

malny pozycyjny ruch 1. d4, ktéry z po-
zoru nie stwarza specjalnego zagroze-
nia dla krola czarnych. A jednak jeden
z wariantéw zawiera matowa groz-
be. Jesli czarne nie beda sie mialy
na bacznosci i zagraja np. 1...£b7?,
wowczas nastapi 2. d:c5 i czarne stracg
pionka, gdyz na 2...4):c5? odpowie-
dzig bedzie 3. ¥d4, z atakiem na
skoczka i rbwnoczesng grozbg mata
nag7.
2) Kontynuacja w istocie zawiera bezpo-
srednig grozbe dla krola przeciwnika,
niemniej rywal moze odparowac owgq
grozbe za pewngq ceng, np. materiafu lub
ostabienia pozycji.

Zdecydowana wiekszo$¢  akgji
ofensywnych na szachownicy nalezy
do tej ogodlnej kategorii. Oto prosty
przykifad (D):

Biale graja 1. &\g5, z atakiem na
h7. Czarne maja trzy sensowne odpo-
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wiedzi: 1...g6, 1...20f6 oraz 1...20f8.
Jesli 1...g6, to 2. Ded z grozba Dd6
i zyskiem tempa. Jednakze zasadniczy
plan biatych polega na dalszym ataku
z wykorzystaniem stabos$ci czarnych
pol w poblizu czarnego kréla po osta-
bieniu jego pozycji po ruchu 1...g6.

Jezeli 1...%)f6, to biate oczywiscie

beda kontynuowaly natarcie, np. ru-
chem 2. 24 z planem £ e5. Niemniej
jednak po 1..2f8 atak nie rokuje
szybkiego powodzenia i biale musza
zadowoli¢ sie pozycyjna kontynuagja,
grajac 2. 9e4. Czarne nie moga zapo-
biec 3. &\c5, po czym skoczek zajmie
silng placowke na 5, a czarny goniec
bedzie stabo uplasowany na b7.
3) Strona atakujgca przeprowadza bez-
kompromisowy atak matowy, czasami
zwigzany z poswigceniami materiatu,
widzgc koricowg pozycje mata.

To trzeci i najwyzej ceniony typ ata-
ku.

Atak mozna tez zakwalifikowac do
réznych kategorii, bioragc pod uwage
to, czy nieprzyjacielski krol juz wyko-
naf roszade. A zatem:

1) Atak na niezroszowanego krola, tj.
nakréla, ktéry nie zdazyt wykonac ro-
szady, oraz

2) Atak na pozycje roszady.

Mozemy réowniez dokona¢ podzia-
tu na podstawie tzw. wzoréw matow,
punktoéw i pél matowania, pozygdji fi-
gur i dominacji na liniach i prze-
katnych, typéw poswiecen, wresz-
cie stadiow zaawansowania ataku.
Postuzenie sie takim rozréznieniem,
uwzgledniajgcym czynniki przestrze-
ni, materiatu i czasu, utatwia zaszere-
gowanie zebranych przykladow, ilu-
strujacych znaczenie kazdego z tych
czynnikow.

Wzory pozycji matowych

Aby zamatowac kroéla, nalezy unie-
mozliwi¢ mu ucieczke na kazde
z dziewieciu pol wokol niego w cen-
trum szachownicy, sze$ciu na jej skra-
ju lub czterech w rogu ,,deski”. Nie-
ktore z tych pdl moga by¢ zajmowa-
ne przez bierki strony atakowanej,
jednak reszte musi ostrzeliwa¢ swoi-
mi figurami i pionkami atakujacy. Jes-
li krél nie moze odej$¢ na ktorekol-
wiek z sasiednich p6l— gdyz sg one za-
jete albo ostrzeliwane — a sam krol
jest szachowany i nie moze sie bronic,
wowczas nastepuje mat. Wiedza
o tym wszyscy i wydaje sie dosy¢ ba-
nalne rozpoczynanie wywodu od opi-
su siatki matowej czy tez anatomii ma-
ta. W istocie pewne elementarne za-
sady mozna sformutowac tylko na tej
podstawie.

W ponizszej pozycji czarne, na po-
sunieciu, nie sa w stanie unikng¢ mata
w zadnym z czterech wariantéw.

Czarnym grozi 2. £g7x (pierw-
szy wariant matujacy). Po zagraniu
1...&f6, nastapi 2. £g7x (drugi wa-
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riant mata). Ruch skoczkiem prowadzi
do 2. We6x (mat nr 3), natomiast po
1..gAf5, mamy 2. £g7+ ed 3.
W:d4x (mat czwarty).

Ostateczna pozycja to pozycja ma-
towa, a niektdre z ich rodzajow warto
zapamietac. Pozycje mata dzielimy na
typowe (tj. wystepujace czesto) oraz
nietypowe. O tzw. czystym macie mowi-
my wtedy, gdy kazde z po6l w poblizu
krola jest atakowane przez tylko
jedng bierke. W powyzszym przy-
ktadzie do czystego mata prowadzi
1..20e22. We6, nie zasnp. 1...16 2.
£¢7 (,przeszkadza” goniec na f5).
,Czysto$¢” mata ma znaczenie w kom-
pozycji szachowej, lecz w grze prak-
tycznej jest raczej nieistotna.

W pozycji matowej, ktorg widzie-
liSmy, czarne figury blokujg swojemu
krolowi niektoére pola ucieczki, a po-
zostale pola s3 ostrzeliwane przez
biate bierki. Sume tych czynnikéw na-
zywamy siatkq matowq.

Pole i punkty matowania

Zamatowany krol zajmuje tzw. po-
le matowania, natomiast na punkcie
matujgcym znajduje sie bierka strony
atakujacej (z wyjatkiem kroéla, skoczka

lub pionka), dajaca z bezposredniego
dystansu mata przeciwnikowi. Tak
wiec na powyzszym diagramie, po
1...2e2, takim punktem jest €6, gdyz
wlasnie z tego pola hetman matuje
kréla. Podobnie po 1...g:f5 2. £g7+
&e4, hetman daje mata z d4. Jednak-
ze jesli czarne zagraja np. 1...£.c3, na
co nastgpi odpowiedz 2. £ g7x, mamy
do czynienia z matem danym ,,z od-
legtosci” i nie mowimy w takim wy-
padku o punkcie matujgcym.

W celu przeprowadzenia udane-
go ataku matujacego zawsze warto
mieé w pamieci typowe wzory matéw,
by zgodnie z nimi zastawic siatke ma-
towa i okredli¢ punkt matowania.
W zwiagzku z tym nierzadko nalezy
oczyscic taki punkt, tj. pozbawic figury
rywala kontroli nad polem, z ktérego
zostanie dany mat.

Jako przyktad niech postuzy poniz-
szy diagram (D):

Biale, na posunieciu, zauwazyty
stusznie, zZe pole d4 to potencjalny
punkt kluczowy, z ktorego bialy het-
man moze da¢ mata, jesliby tylko pole
to nie byto kontrolowane przez skocz-
ka i gonca czarnych. Nastepuje zatem
oczyszczenie pola d4:



Sztuka ataku

1. E:e2 (eliminacgja skoczka)
1...d:e2 (jedli 1...22d5, to 2. f4x; jezeli
1...f4, wowczas biate grajg 2. Wd4+
&f5 3. Wfex) 2. f4+ (odciggniecie
goncaod d4)2...2:f43. Wd4x.

Wielu czytelnikow zapewne uzna,
Ze zaprezentowane powyzej przy-
ktady matowych atakow sg oczywiste,
nawet banalne, niezbyt godne pre-
zentacji. Sadze jednak, ze przyda sie
odswiezenie podobnej prostej umie-
jetnosci, gdyz w grze praktycznej cze-
sto zdarzaja sie proste pomytki wias-
nie w tym stadium partii. Oto kilka
przyktadowych, typowych bleddw,
odnoszacych sie do prowadzenia ata-
ku matowego.
¢ Atakujacy nie zauwaza, Ze nie jest

w stanie ,unieruchomic¢” kréla

przeciwka ani tez zagna¢ go do

siatki matowej — i dalej gra na
mata. Taka strategia nie przynosi
owocow i moze co najwyzej dopro-
wadzi¢ do wiecznego szacha.

¢ Atakujacy gra w oparciu o typowe
wzory matéw, przeoczajac mozli-
wos$¢ ,niestandardowego” mata

w ktoryms z wariantow.

* Gracz widzi mozliwe maty, koncen-
trujac sie¢ na kluczowym polu,

z ktérego zamierza zamatowac ry-

wala, nie bierze wszak pod uwage

tego, ze krél przeciwnika moze
uciec, co niweczy dotychczasowe
przygotowania strony atakujace;j.
 Szachista prowadzacy atak decydu-
je sie na kontynuacje, bazujaca na
wykorzystaniu okreslonego klu-
czowego pola, nie uswiadamiajac
sobie faktu, iz nie jest w stanie po-
zbawi¢ przeciwnika kontroli nad

owym punktem. Bledy tego typu

znajdujemy nawet w partiach mi-

Strzow.

A zatem przydaje sie przypomnie-
nie zasadniczych typéw mata i struk-
tur siatek matowych; zwtaszcza mniej
doswiadczeni szachi$ci powinni anali-
zowac rozegrane partie i doszukiwac
sie niedopatrzen i przeoczen, aby sie
przekonag, czy —lub kiedy — zostat po-
petniony btad w prowadzeniu ataku
matowego.

Sztuka prowadzenia ataku
matowego

Teraz pora na dokonanie nieco sub-
telniejszej kategoryzacji i oméwienie
pewnych kwestii, wynikajacych z za-
sadniczej koncepcji ataku matowego
— co réwnoczes$nie oznacza dotknie-
cie najbardziej skomplikowanego
problemu, odnoszacego sie do roz-
woju wspoliczesnej sztuki szachowej.

Jak sie ma atak matowy do innych
poczynan na szachownicy?

W jakim stopniu matowy atak bywa
uwarunkowany aktualng pozycja na
szachownicy, na ile za$ decyduje o je-
go powodzeniu kunszt atakujgcego
gracza?

Na czym polega ryzyko, zwigzane
z prowadzeniem takiego ataku?

Co wtlasciwie nadal pozostaje nie-
jasne w tematyce ataku na krola prze-
ciwnika?

Naturalnie pytania te sg ze sobg po-
wigzane. | chociaz sformutowali$my je
tak a nie inaczej, to trzeba postarac si¢
udzieli¢ na nie tgcznej odpowiedzi.

Mat stanowi ostateczny cel i uwien-
czenie partii szachowej, atak matowy
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za$ zastuguje na miano ostatecznej ak-
¢ji na szachownicy, w stosunku do
ktorej innej dziatania maja tylko cha-
rakter pomocniczy. W konsekwengji
matowy atak wymaga szczegdlnie sta-
rannych przygotowan i okreslonych
warunkow. Istnieje wiele takich uwa-
runkowan, a te, tacznie, decyduja
o posiadaniu przez gracza atakujgce-
go znacznej przewagi. Gdy przewaga
ta jest przygniatajaca, pokonanie ry-
wala nie wymaga wielkiej wiedzy ani
sztuki, kiedy jednak bywa nieznaczna
iledwie usprawiedliwia podjecie akgji
zaczepnej, wéwczas atakujacy musi
sie wykaza¢ maksymalnymi umiejetno-
sciami szachowymi. Gracze epoki ro-
mantycznej stabo znali arkana kunsz-
tu szachowego, poktadajac przesadng
wiare w siebie; juz pierwsze teore-
tyczne odkrycia gruntownie skorygo-
waly styl rozgrywania partii. Nowa
formuta, obowigzujaca do dzis, gtosi:
przeprowadZ na szachownicy serie
operagji przygotowawczych, ktore za-
pewniajg osiagniecie ograniczonej
przewagi, a nastepnie powiekszaj ja
do momentu, w ktérym atak matowy
stanie sie realny. Jednakze konse-
kwencja podobnego podejscia stato
sie pewne zaniedbanie sztuki ataku
matowego, a mistrzowie maja skion-
nos$¢ do przeceniania ryzyka zwigza-
nego z podjeciem takiego ataku.
Wciaz nie okreslono, jakie niezbedne
wymogi czy tez jaki rodzaj przewagi
uzasadnia przystapienie do finalnego
ataku. By¢ moze wplywa na to np.
czynnik czasu, to, ze polozenie na
szachownicy ulega cigglym zmianom
i korektom. Kolejna sprawa jest umie-

jetno$¢ wtasciwej oceny ryzyka, ktore
bierze na siebie gracz szykujacy sie do
ataku. Wielkie znaczenie ma tez ko-
lejno$¢ przygotowawczych posuniec.
Tu mozna sie pokusi¢ o jedyne uogol-
nienie — ruchy mniej zobowiazujace
nalezy wykona¢ przed tymi, ktdre
»palg mosty” za atakujacym. Tyle ze
wdrozenie takiej zasady do praktyki
wymaga niezwyklego kunsztu — w
petni wiadali nim Capablanca i Ale-
chin, ale niewielu innych poza nimi.
Nalezy powiedziec takze kilka stow
na temat przewagi, niezbednej do
podjecia ataku matowego. Mamy tu
na mysli nie tyle przewage material-
ng, co pozycyjng oraz te odnoszacg
sie do czasu. Z reguly atakujacy do-
minuje na tym wycinku szachownicy,
na ktérym zamierza przeprowadzi¢
natarcie, zgromadziwszy tam wiek-
szo$¢ swoich sif, niemniej przewaga
owego typu ma charakter wzgledny.
Nawet bowiem prosty mat hetmanem
wymaga zaangazowania co najmniej
jeszcze jednej figury, kryjacej pole
w sgsiedztwie kréla przeciwnika, na
ktorym stana¢ musi matujacy hetman
— a to przeciez oznacza lokalna prze-
wage: dwie figury kontra samotny
krol rywala. Aby doprowadzi¢ do ta-
kiej sytuagji, rzuci¢ figury do ofensy-
wy, najczesciej przy posrednim wspar-
ciu innych bierek, nalezy wpierw uzy-
skac przewage czasu, czyli wykonac se-
rie atakujacych posunie¢ w potoze-
niu, w ktéorym przeciwnik nie jest
w stanie zorganizowac obrony ani tez
wystarczajgco skutecznego kontrata-
ku. Zrédlem takiej przewagi bywa
czesto dominacja pozycyjna strony
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atakujacej, tj. wzgledna pasywnos¢
figur strony przeciwnej, niezdolnych
do postawienia efektywnej zapory de-
fensywnej. Gracz wladajacy inicjatywa
czesto nie dominuje w pelni na sza-
chownicy w chwili podjecia akgji za-
czepnej, jednak jego przewaga mani-
festuje sie z czasem w rezultacie pa-
sywnego polozenia bierek rywala al-
bo w efekcie kombinacji. Umiejetnos¢
dostrzezenia wlasciwego momentu
do podjecia ataku polega w istocie
na precyzyjnej ocenie realnych mozli-
woSci.

Jak wida¢, kwestia wiasciwego pod-
Jecia ataku bywa sprawa niezwykle
ztozona, a to z kolei sktonifo wielu mi-
strzow do odejscia od ofensywnego
stylu gry. Wola oni raczej osiggnac co$
dzieki technice pozycyjnej, ,ryzy-
kujac” najwyzej remisem. W zwiazku

z tym coraz cze$ciej wynikiem turnie-
jowej partii szachowej jest remis. Jesli
jednak zostanie zaniedbany postep
w sztuce ataku, jezeli przestaniemy
dostrzegac¢ dogodne sposobnosci do
szturmu na pozycje krola przeciwni-
ka, to zaprzepascimy mozliwosci po-
konania niezle wyszkolonych tech-
nicznie konkurentéw. Bez rozwija-
nia kunsztu atakowania szachy stana
w miejscu. Atak to bowiem zasadni-
czy element partii szachowej; jest
owa iskra, ktdra zarzy sie w palenisku
i tylko gracz, ktory umie podtrzymac
ognik i roznieci¢ z niego plomien
w stosownej chwili, zastuguje na mia-
no prawdziwego mistrza. Lasker nie-
gdys$ stusznie zauwazyt, ze wszelkie
mozliwosci ataku nalezy wykorzysty-
wag, gdyz w innym wypadku osiaggnie-
ta przewaga sie rozwieje.
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ku na krola, ktory jeszcze nie
zroszowal, bylo jednym z ,.koni-
kow” szachistow w przeszfosci. Obec-
nie ofiarami takich akcji padajg naj-
cze$ciej przeciwnicy mistrzow w sy-
multanach — amatorzy, ktorzy zapo-
minaja o wykonaniu roszady na czas.
Poczatkowa pozycja krola, przed
zroszowaniem, cechuje sie dwoma
gléwnymi minusami. Pierwszg z nich
jest to, ze krol zostaje wystawiony na
atak po otwarciu linii e; druga stanowi
organiczna stabo$¢ pola f7 (oraz 2
w przypadku bialych), bronionego tyl-
ko przez krola. Nic zatem dziwnego,
ze zdecydowana wiekszo$¢ akgji za-
czepnych przeciwko krélowi w cen-
trum polega na wykorzystaniu ktérej$
z tych stabo$ci.

P rzeprowadzenie matowego ata-

Atak po linii e

Pierwszym i podstawowym warun-
kiem matowego ataku, ktérego arte-
rig jest linia e, jest fakt pozostawania
krola przeciwnika na wyjsciowym po-
lu; krél nie moze ukry¢ sie w bez-
pieczniejszym miejscu lub ma z tym
trudnosci. Jezeli na sasiednich polach
stoja wlasne figury albo tez pola te sa
ostrzeliwane przez strone przeciwng,
wowczas ucieczka atakowanego mo-
narchy okazuje sie wykluczona. Jesli
jednak mamy do czynienia z sytuacjg,
w ktérej nie mozna zrobi¢ roszady,

cho¢ krélowi wolno odstgpic¢ na kté-
re$ z pobliskich pdl, to réwniez nie
jest on zbyt bezpieczny: ruch krélem
oznacza przeciez ostateczng utrate
prawa do roszady. Roszade mozna
tez udaremnic rywalowi w sposéb po-
$redni: tj. zmuszajgc jego krola do czyn-
nej obrony zagrozonej bierki (np. gdy
czarny krél musi strzec pionka e7).

Drugi warunek do przeprowadze-
nia ataku wspomnianego typu stano-
wi konkretna sytuacja na szachowni-
cy. Przede wszystkim linia e musi by¢
otwarta —lub atakujacy gracz ma przy-
najmniej mozliwos¢ jej otwarcia. Za-
wodnik dysponujacy inicjatywa powi-
nien kontrolowac te linie za pomoca
ciezkiej figury (wiezy lub hetmana) al-
bo méc szybko ustawic taka figure na
tejze linii. Poza tym zazwyczaj zacho-
dzi potrzeba wzmocnienia nacisku na
linii e, np. poprzez zdwojenie wiez
badZz atak na bierki przeciwnika
ostaniajace kréla.

Jak z tego wynika, szturm po linii e
ma na ogol charakter ataku na chro-
nigcy krola tancuch bierek strony
przeciwnej, w szczeg6lnosci na cen-
tralny element tegoz tancucha. Jesli
wspomniana bierka stoi na polu bez-
posrednio przed krélem (e7 lub e2),
atakujacy ma szanse dania mata po-
przez zbicie jej hetmanem (albo
wieza), czyli uczynienia z owego pola
punktu matowania.
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Atak wzdtuz linii e zdarza sie naj-
czesciej w poczatkowej fazie partii. Po-
nizsza miniatura stanowi przyhtad, jak
szybko taki rodzaj ataku moze sie roz-
winac na skutek debiutowego bfedu:

Meesen — H. Miiller
Partia korespondencyjna, 1928-29
Partia angielska

1.c4e52. N3 D6 3. O3 {6 4.
d4 e:d4 5. D:d4 £b4 6. %):c6 b:c6 7.
g3? We7

Dobry ruch, ktéry przeciwdziata
planowi bialych (£g2 i 0-0), rozwi-
jajac atak na linii e. Gdyby biate za-
graly teraz 8. e3, taki atak najpewniej
by nie nastapit, niemniej jednak wspo-
mniany ruch oznaczatby pewne osta-
bienie pozycji.
8. £g2 £a69. Wd3 d5 10. b3 d4!
(D):

4

w1,
A &

)

ZZ

=9

Interesujgce posuniecie; czarne
chwilowo przerywaja atak po linii e,
przenoszac nacisk na przekatna
a5-el. Gdyby teraz biate wziely pion-
ka c6, a nastepnie wieze a8, czarne
zdobytyby figure: ... &:c3+i..£:al.

11. ¥:d4 Eds

Wowczas uniemozliwiaja hetma-
nowi obrone skoczka.

12. £:c6+ £f8 13. £d5 E:d5!
0-1

Biate skapitulowaty, gdyz na 14.
c:d5 nastapi 14...%:e2x. Ponowny atak
po linii e przyniést czarnym zwycie-
stwo.

Co sie tyczy ataku na linii e, to
gléwng trudno$¢ stanowi czesto
otwarcie tej linii, zwlaszcza jesli inne
cele zostang juz wcze$niej osiagniete,
jak w ponizszej partii:

Czigorin — Burn
Ostenda, 1906
Gambit krolewski
1. e4 e52. f4 £¢5 3. D3 d6 4.

£c4 9D165.c30-06.d3 Nc67. We2
2e88.15d59. £b3 (D):

Cz

W tej pozycji mamy trzy elementy,
o ktorych juz wspomnielismy (krél na
el, hetman na e2 i czarna wieza na
e8); pozostaje tylko kwestia otwarcia
linii e. Realizacji tego zamierzenia
sprzyja poSwiecenie gonca za pionka
f5:

9...2.:f5!

Po 10. e:f5 e4 liczy sie to, ze biale
nie moga zapobiec otwarciu linii e,
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gdyz po odejsciu skoczka nastapi
11...e:d3. Gdyby jednak czarne za-
graly stabiej — 9...d:e4? 10. d:e4 £.:f5
11. e:f5 e4 — pozbawilyby sie mozli-
wosci zagrania ...e:d3, a biale bylyby
w stanie zagra¢ skoczkiem i unikna¢
otwarcia linii.

Po 10...e4 partia przestataby by¢
interesujgca; biate moglyby wtedy
sprobowaé 11. &d1 e:f3 12. W:f3,
lecz 12...20e5 i dalej 13...4g4 albo
13...d4 przyniosfoby czarnym bardzo
duzg przewage.

W rozegranej partii biale nie przy-
jely poswiecenia, grajac 10. £g5, ale
i tak rychto polegly:

10...d:e4 11. died £:e4 12. YWca
Wd513. Wb5 212+ 0-1

Jezelilinia e juz jest otwarta, ajedy-
ny obronca to figura na e2 (lub e7 u
czarnych), wowczas operacja zaczep-
na czesto przybiera forme unicestwie-
nia obrony na kluczowym polu i préby
dania mata na e2. Na ponizszym dia-
gramie prezentujemy przyklad tego
rodzaju kombinagji:

Cz

Pozycja ta pochodzi z partii Han-
sen-Lundin, Oslo (1928).
1..2:d412. D:d4 D:d4 3. c:d4

Albo 3. 0-0-0 %):e2+ lub 3. Ed1
W.e2+ itd.

3...2b4

W celu unikniecia mata biate mu-
sialy sie pogodzi¢ ze strata hetmana
po 4. &12, i poddaly sie po 4...£:d2
5. £:g4+ 5 6. £:d2 fig4 7. Ehel
W:d4+ 8. £e3 W:b2+ 9. &f1 Ee8
0-1.

Przedstawiona pozycja stanowi
uzyteczny przykiad metody gry prze-
ciwko figurze ostaniajgcej kroéla.

Biate, na posunieciu, musza zna-
lez¢ prawidlowy sposob wzmoze-
nia nacisku na gonca e7. Nie wystar-
cza 1. We2 &f8 2. &:e7+ He7 3.
g5 Of5 i czarne trzymaja skutecz-
ng obrone. Podobnie nic nie da-
je 1. Ee2, natomiast po 1. E:e7+
&:e7 2. 216 (lub 2. We2 6, a nastep-

ie ... 2 f8) czarne zachowuja rowno-
wage, grajac 2...2d7 (3. We2 c6 itd.).
Jedynym poprawnym posunieciem
jest:

1. 26!

W ten sposob biate nie tylko udare-
mniaja czarnym roszade, ale i unie-
mozliwiajg ruch ...f6.

Na 1...0-0 nastapi 2. £:e7 &:e7 3.
We2! Ee8 4. Wd2 &h7 5. Dg5+
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Leg8 6. Deb! f:e6 7. Whe Df5 8.
W:96+ z wygrana biatych.

1. 5182 E:e7+!

Podobna ofiara wiezy nierzadko
bywa niezbedna dla efektywnego
ukoronowania ataku po linii e. Chodzi
przede wszystkim o zwolnienie pola
el dla drugiej z wiez, podczas gdy
pierwsza, poswiecona, eliminuje figu-
re nae7.”

2...%9:e73. We2 Wd7

Jesli 3...&2d7, to 4. Eel Ee8 5.
Wh5+ £c8 6. We4 d5 7. We2 &d7
8. D e5+ z wygrana bialych.

4. BEel We6 5. Wh5+ ¢6 6. W:b7

i biate wygrywaja.

Gra biatych w kolejnej partii (Ra-
winski-Panow, Moskwa 1943) jest
znakomitym przyktadem dobrze prze-
prowadzonego ataku po linii e.

1. E:.d7! &:d7 2. D:e6 fe6 3.
W6+ £e7

Jesli 3...2d8, to 4. £g5+ Lc7 5.
Weo+ £b8 6. &fa+ Ec77. £:c7+
W.c7 8. Wagx.

4. Ee1 Y c55.b4! Df8?

Lepsze bylo 5..%W:b4 6. £g5
W.el+ 7. Wiel &f6 i czarne majg
spore szanse naremis. Po ruchu w tek-
$cie czarne przegrywajg we wszyst-
kich wariantach.

6. Wg4q!

Unikajac wymian i strzegac c8.

6.. W37 E:e7+!

Nowe, decydujace poswiecenie.

7..2:e7 8. £g5+ £d69. Wd1+
£c710. £f4+ &b6 11. Wd6+ a7
12. We7+ Ec713. £:c7

Oczywiécie prostsze bylo 13.
£e3+ &b8 14. Wds+ Ec8 15.
Whex.

13.%Wa1+ 14. &f1 g6 15.
Wc5+ £b716. a5 K18

Albo 16...Ec8 17. Wh6+ La8 18.
W:a6+ £b8 19. £c7+i20. W:al.

17. ¥b6+ 1-0

Jesli 17...&a8, to 18. Wc6+ b8
19. £¢7+ z matem w kilku posunie-
ciach.

Zaprezentowane ponizej arcydzie-
o Steinitza stanowi przykiad partii,
w ktdrej biale stale wzmagaja nacisk
na linii e i w koncu dokonujg na niej
ostatecznego przelomu.

Steinitz — von Bardeleben
Hastings, 1895
Partia wioska
1.e4e52. Df3Nc63. £c4 2c54.
3 Df6 5. d4 e:d4 6. c:d4 Lb4+ 7.
D3 ds
Obecnie grywa ssie 7...%):e4, co jest
lepsza kontynuacja.

2. ¥d3! jest jeszcze silniejsze. Czarne mogg sie uchroni¢ przed zabojczym 3. E:e7+ {:e7 4.
Eel, grajgc 2...&d7, ale po 3. ¥b5+ ich pozycja natychmiast sie rozpada. W gléwnym wa-
riancie Vukovicia 4...0-0-0 5. £:e7 E de8 umozliwia czarnym kontynuowanie oporu.
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8. e:d5 £):d59. 0-0 £e6 10. £g5
£e7211. £:d5

Teraz biate przeprowadzaja serie
wymian, aby utrzymac nacisk na linii e
i uniemozliwi¢ czarnym roszade.

11..2:d5 12. 9:d5 W:.d5 13.
£:e7 D:e714. Eel 6

Czarne widza, ze nie uda im sie zro-
szowaé, poniewaz jesli 14.. % d7, to
biate wzmoga nacisk na e7 ruchem 15.
We2. Grajac 14..f6, czarne planuja
wykonanie ,,sztucznej roszady”: ...&f7
oraz ...Ehe8 i £g8. Ruch w tekscie
ogranicza tez aktywno$c¢ biatego skocz-
ka. Jednakze czarne juz stoja zle w re-
zultacie swojego btedu w 10. posunieciu.

15. We2 Wd7 16. Zacl (D):

Cz

16...c6?

Lepsze byto 16...&d8. Ruch w tek-
$cie nie chroni przed d4-d5, a biate
planuja w ten spos6b zwolnienie pola
d4 dla swojego skoczka.”

17.d5! c:d5 18. Dd4 £f7 19. Deb
Zhc820. Wga g621. Dg5+!

Wstep do pieknej kombinagji, jed-
nej z najwspanialszych w XIX wieku.
Czarny krél musi teraz powréci¢ na
niebezpieczna linig e.

22. B:e7+! 18

PoSwiecenie na e7 wienczy atak
biatych po linii e. W efekcie czarne de-
cyduja sie na ostabienie wlasnej pozy-
¢ji w innym miejscu, co zdarza sie cze-
sto w podobnej sytuacji. W przypadku
22...&:e7 nastapitoby 23. Eel1+ £d6
24. Wh4+ &c7 (albo 24..Ec5 25.
Ze6+) 25. De6+ Lb8 26. W4+
z wygrang biatych, tak wiec czarne nie
przyjmuja ofiary, liczac na wykorzysta-
nie grozby matanac1.

23. Ef7+ g8

Na 23...%:f7 nastapiloby oczywis-
cie Z:c8+.

24, Eg7+!

Czarne nie mogg zabic¢ natarczywej
wiezy, gdyz jesli 24...&:g7, to 25.
W:d7+, a na 24..%W:g7 nastapi 25.
E:c8+.

24...2h825. Z:h7+ 1-0

W tym momencie przeciwnik Stei-
nitza po prostu opuscif sale gry. W ten
sposéb udaremnit Steinitzowi dokon-
czenie jego ,nieSmiertelnej” kombi-
nacji, przytaczanej w wielu podrecz-
nikach szachowych:

Zgodnie z nowszymi analizami, czarne mogly teraz wyréwnac grajac 16...&f7. Wezesniej ruch

16. Ead1! zapewnial bialym przewage.
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25..%g8 26. EHg7+ Lh8
27. Wha+ &:g7 28. Wh7+ &f8
29. Whe+ e7 30. Weg7+ Le8
31. Wg8+ &e7 32. W7+ £d8
33. Wi+ We8 34. OHf7+ &d7
35. Wd6x.

Atak na punkt f7

Najstabszy punkt w obozie czar-
nych przed wykonaniem roszady to
pionek na polu f7 (f2 u bialych). Nawet
we wczesnej fazie partii grozba ofiary
na f7 (lub f2) zdarza sie czesto. Nie-
rzadko towarzyszy jej atak na kréla
lub kombinacje matowe, w ktorych
punkt f7 staje sie polem, zajetym
przez figure matujaca.

W pozniejszym stadium partii, po
krotkiej roszadzie, wieza chroni 6w
punkt, powaznie go wzmacniajac.
W razie dlugiej roszady stabos$¢ pola
f7 (f2) nie ma wiekszego zwigzku
z atakiem matowym.

Najprostsze wzory uderzenia na
f7 obserwujemy w pewnych debiu-
tach otwartych, zwlaszcza w partii
rosyjskiej i obronie Philidora. Zapo-
znajmy sie z jednym z takich przykfa-
dow:

1.e4e52. DNf3d63. £c4 DeT?

Zmusimy czarne do wykonania te-
go stabego ruchu, aby pole f7 stato sie
mozliwie najszybciej celem typowego
ataku biatych.

4. Ng5d55. e:d5 :d5 6. W3

Dobre jest réwniez 6. d4.

6..%:g5

Po 6...2e6 7. D:e6 f:e6 8. Wh5+
czarne traca pionka oraz prawo do ro-
szady.

7. £:d5

i czarne tracg co najmniej pionka.
Jesli7..f5,t08. £:b7 e49. Wh3 W:g2
10. E1 zwygrang biatych.

Naturalnie, kréla w centrum, zaj-
mujgcego wyjsciowa pozycje, mozna
atakowac nie tylko po linii e i przez
punkt f7; to tylko dwie najpopular-
niejsze i najbardziej typowe metody.
Nastepny przykfad dowodzi, jak groz-
by na linii e bywaja posrednio taczo-
ne z debiutowymi atakami innego ro-
dzaju.

Keres — Kotow
Turniej pretendentow w Budapeszcie,
1950
Obrona sycylijska, wariant Najdorfa
1. e4 ¢5 2. Df3 d6 3. d4 c:d4

4. 2N:d4 2Df6 5. N3 a6 6. £L.e2 W7
7. £g5 9bd7 8.0-0e69. £h5 Wc4?
(D)

W tym miejscu biale przeprowa-
dzajg dosc¢ typowy dla obrony sycylij-
skiej rodzaj uderzenia, w ktorym Ke-
res byt prawdziwym mistrzem:

10. £:e6! W:e6 11. Dd5

Teraz czarne odparty grozbe &\ c7+
za pomocg 11...2d8?, lecz po 12.
Sg4 Wes 13. f4 Weed 14. £:d7
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£:d7 15. :f6 znalazly sie w bezna-
dziejnej sytuacji.

Alternatywe stanowito dopuszcze-
nie do otwarcia linii e po 11...4):d5 12.
e:d5 Wf513. Eel+ He5 14.4, co za-
pewne bylo nieco korzystniejsze dla
czarnych, np. 14...g6 15. fie5 (15. g4
jest stabsze wobec 15...%:g5 16. f:g5
£g7itd.) 15...d:e5 16. We2 f6 itd.*

Na przyktadzie kilku innych partii
zaprezentujemy odmienne typy ataku
na punkt f7:

Keres — Winter
Olimpiada szachowa w Warszawie, 1935
Obrona sycylijska,
wariant Nimzowitscha-Rubinsteina

1. e4 ¢5 2. D3 &6 3. e5 Ad5
4. N3 e6 5. :d5 e:d5 6. d4 d6 7.
£g5 Wa5+ 8. 3 c:d4 9. £d3 d:c3
10. 0-0 c:b2 11. Eb1 d:e5 12. H:e5
£d6(D)

B o1& ik
%7/'///

" 77

W tej pozycji biale rozstrzygaja
partie poswieceniem skoczka na f7:

13. D7) 2:£7 14. Wh5 +

Poswigceniu na f7 muszg towarzy-
szy¢ dalsze agresywne poczynania,
aby czarne nie zdazyty skonsolido-
wac pozydji (tj. przeprowadzic¢ ,,sztucz-
nej roszady”, ustawiajac wieze na f8
i kréla na g8). Korzys¢ jest dwojaka:
czarny krél, odbijajac na {7, traci pra-
wo do roszady i wystawia sie na kolej-
ne ciosy; rownoczes$nie ostabiona zo-
staje przekatna h5-e8. Biale powin-
ny to szybko i energicznie wykorzy-
sta¢, gdyz ich inicjatywa moze wyga-
snac.

14...g6

Jesli 14...f8, to 15. Efel £d7
16. W3+ Lg8 17. Re7 L:e7
18. E:e7 itd. Na 14...2e6 najsil-
niejsze jest 15. &f5+! &:f5 16.
£d2+.

15. £:g6+ h:g6 16. ¥:h8 £517.
Zfel 2e418. E:ed! d:ed 19. Yo+
1-0

Na 19..&g8 (albo 19..%e8 20.
We6+ &f8 21. £h6x) nastapi 20.
W96+ £f821. W:d6+, co prowadzi
do mata.

W istocie po 16. We2 odpowiedz 16...%:g5 zapewnia czarnym przewage figury. Sam Keres
podatwariant 13. ¥e 1+ (zamiast 13. Eel+) 13...20e5 14.f4 h6 15. f:e5 W:g5 16. e:d6 + zroz-
strzygajacym atakiem.
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Nastepna pozycja pochodzi z partii
Varein-NN. Biate przeprowadzily na-
stepujacag kombinacje:

1. £:07+ &:7 2. Nd5!

To podwdjne uderzenie na czarne-
go gonca b4 i pionka f4 stanowi wstep
do natarcia na odstonietego kréla, po-
taczonego z energicznym wprowa-
dzeniem do akgji hetmanskiego gon-
ca bialych. Potozenie czarnopolowe-
go gonca oraz hetmana czarnych
umozliwia bialym zyskanie paru waz-
nych temp.

2.%e7 3. £:f4 Wha 4. O3
Whi+ 5. 22 W:a16. De5+ Le87.
Wh5+ g6 8. 9:c7+ &8 9. Whe+
Lg810. He8 £1811. Nfbx

Cz

%ﬁ.& @

Kontynuacja z partii Asgeirsson-Raud,
rozegranej na olimpiadzie szachowej
w Monachium (1936), to przykfad ata-
ku czarnych na ostabiony punkt f2
u biatych.

1...0:1212. &:02 DNga+ 3. el

Jesli 3. £¢3, to wtedy czarne roz-
wijaja atak ruchem 3...%c7+ i odsto-
niety biaty krél ginie.

3...40:e3 4. Wd2 d4 5. Hd1 g2
6. &f2 /Hh4 7. Ef1 £h3 8. Egl
Zad8 9. Eg3d3 10. £:d3 N:f3 11.
Z:3Wh4+ 12. Eg3 E:d313. ¥:d3

Wi+ 14. W Wd2+ 15. &gl
Zel+0-1

Czarne matujg w nastepnym posu-
nieciu.

Podobne uderzenie na f2 dwoma
skoczkami z pol e5 i g4 przyniosio
czarnym nagrode ,,za piekno$¢” w po-
nizszej partii:

Réti — H. Wolf
Cieplice-Sunow (Teplitz-Schénau), 1922
Gambit hetmanski

1. d4 d5 2. ¢4 e6 3. D3 Db 4.
£g5 £e75.e30-06. O3 Hbd7 7.
Zc1c¢68.%c2a69.c5?

Taka metoda zamkniecia pozycji
nie zastuguje na miano solidnej,
z uwagi na mozliwo$¢ dokonania
przez czarne przetomu w centrum ru-
chem ...e5. Obecnie grywa sie w tym
miejscu 9. a3 lub 9. c:d5.

9..e5! 10. d:e5 g4 11.
W:e712. Da4 Ee8

Pionek na e5 jest skazany na pozar-
cie.

13. £d3 h6 14. Dd4 Dd:e5 15.
2\b6? (D)

$:e7

Cz

Biad, ktéry umozliwia czarnym
uderzenie na f2. Biale powinny byty
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wykonac¢ roszade, cho¢ i w tym wy-
padku statyby nieco gorzej.
15..20:2116. £h7+
Gléwny wariant to 16. &:f2 £ g4+
17. el (17. <g3 dopuszcza
17..%We5+ 18. &h4 Wg5+ itd.)
17..%:e3+ 18. De2 2151 19. £:f5
W+ 20 &d2 E:e2+ 21. €3
W:c5+ zwygrang czarnych.
16...&£h8 17.0-0
Tu 17. &:f2 bylo jeszcze stabsze:
17..0g4+ 18. el W:e3+ 19. De2
W2+ itd. W tej sytuagji biate prébuja
ratowac sie roszada, uznawszy, ze
czarne tracg nie tylko skoczka, ale
iwieze. Jednakze Wolf policzyt dalej:
17...%9)fg4 18. 9):a8 9:e319. We2
Jezeli 19. Wb, to 19..20:1 20. &:fl
(albo 20. E:f1 W:c5) 20...g6 z materialng
i pozycyjng przewagg czarnych.
19...90:f1 20. £b1 H:h2 21. b6

DNef3+! 22.g:M3
Na 22. £hl najsilniejsze jest
22...%0 g4l

22.. We5+ 23. &:h2 Eie2+ 24.
N:e2 Ye5+ 25. Ng3 W:b2+ 26.
H 2 W:b127. Ee2 £e628. f4g629.
$a8h530. Nc7h431. Hh1 Wd332.
Ef2 £150-1

Niniejszy rozdziat zakonczymy par-
tig Rubinsteina, na przyktadzie ktorej
zademonstrujemy kilka innych pro-
bleméw, zwigzanych z ofiarg na f7/f2:

Euwe — Rubinstein
Haga, 1921
Obrona sycylijska, wariant
Nimzowitscha-Rubinsteina
1.e4c52. D3 Nf63.e5Nd5 4. d4
Lepsze jest 4. #)c3.

4..c:d45.Y:d4 e6 6. c4?

Stabe posuniecie. Poprawny ruch
to 6. £c4.

6..4c6 7. Wd1 Dde7! 8. £d2
DNg69. We2

Po 9. £ 3 Wc7 biale takze musza
p6j$¢ hetmanem na e2, tym samym
blokujac wlasnego gonca.

9..%c710. £c3b6 (D)

Spokojnie rozwijajac figury czarne
maksymalnie wykorzystuja trudnosci,
pietrzace sie przed biatymi, ktére te-
raz nie moga nawet umiesci¢ goncana
wielkiej przekatnej: 11. g3? £b7 12.
£g2 Nee5itd.

)
P
Z

B | ‘/

7
/,,,,,27//7/ ~
ia

11.h4 d6!12. e:d6 £:d6

Czarne majg przewage rozwojowa
i dominujg w centrum. Wariant 13.
£:g7 Eg8 14. &3 %f4 tylko przy-
niéstby biatym nowe kiopoty.

13. Dbd2 &Hf4 14. Ye3 £.¢5 15.
We4f516. Wc2

Szo6sty ruch hetmanem — niezbyt
dobry znak, jak zauwazyl Hans Kmoch
w swoich komentarzach do partii.

16...0-0 17. g3 %)g6 18.h5

Z uwagi na to, ze biate oddaly cen-
trum, ten manewr tylko sprzyja czar-
nym, ktorych skoczek przechodzi na
lepsza placowke.
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18...40ge5 19. D:e5 &:e5 20. b4
(D):

Cz

Biate nie moga wykonac diugiej ro-
szady, poniewaz goniec atakuje pion-
ka f2, tak wiec uciekajg sie do taktyki.
Jednakze obosieczne ruchy w gorszej
pozycji majg to do siebie, ze trzeba
sie liczy¢ z silng ripostg przeciwnika.
Naturalnie Rubinstein nie odchodzi
goncem, tylko bije na f2. W zamian za
figure uzyskuje on dwa pionki i atak,
co w danej pozycji — gdy czarne s3 le-

piej rozwiniete i maja przewage pion-
kowa w centrum — zupetnie wystarcza
do uzyskania zwyciestwa.

20...2:R2+!1 21. &:2 Dga+ 22.
Le2

Krél nie moze odej$¢ na el lub g1
zpowodu 22..W:g3+,a22. g2 do-
puszcza22...)e3+.

22..W:¢323. £d4 £b724. Eh3
Wd625. We3e5

Biate odparly bezposrednie grozby
matowe, ale teraz wkraczajg do akcji
centralne pionki czarnych, ktére
w podobnych pozycjach maja wartos¢
figur.

26. £g11427.c5%h628. Lel ed
29. Eh4 Wg5 30. Wh3 “He3! 31.
£:e3 f:e3 32. £c4+ &h8 33. Hfi
W6 0-1

W zamecie stoczonej batalii glow-
na role odegralo zadanie bialemu kré-
lowi ,rany” w stabym punkcie, czyli
naf2.





