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Koncepcja i zawarto podr cznika

Podr cznik pozwala efektywnie nauczy si tworzenia i wydrugarametrycz-
nej i nieparametrycznej dokumentacjizD i modeli 3D wyrobéw dowolnej
brany za pomoc programow firmy AutodeskutoCAD 2019 lub AutoCAD
LT 2019 oraznowszych w polskiej lub angielskiej wersji j zykowej.

Skrada si z piciucz ci:

Cz 1. Nieparametryczne projektowanie 2D
Cz Il. Parametryczne projektowanie 2D
Cz lll. Podstawy modelowania 3D

Cz IV. Podstawy us>ugi sieciowej i systemu AutoCAD Mobile,

Cz V. Metody skutecznego zdawania egzaminu
Autodesk Certified Professional: AutoCAD.

Integraln cz ci podr cznika s przyk ady i zadania, ktére mo na nieod-
p atnie pobra za strony WWW wydawnictwa. Umo liwiaj istotne zwi k-
szenie efektywno ci szkolenia (patrz rozdZlabnstalacja plikéw dodatkowygh

Trzydziestodniow wersj testow programu AutoCAD 2019, o pe>nych mo liwo-
ciach, mo na nieodp»atnie pobra ze strony producenta (stan na dzie 2 maja 2018 r.)
www.autodesk.pl/products/autocad/free-trial



